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VAROVANI: NEBEZPECi URAZU ELEKTRICKYM PROUDEM -
Nikdy nepfipojujte obvody Boffin do domacich elektrickych zastréek!

L

VAROVANI: NEBEZPECi SPOLKNUTI -
Malé ¢asti. Neni urceno pro déti do 3 let.

A

Frekvence zéblesku

VAROVANI: Blikani hracky mlze zpUsobit epileptické zachvaty u
epileptikd.

Vhodné pro déti od 8 let. U mensich déti hrozi zaduSeni malymi
castmi.

Spliuje veskeré pozadavky prodeje v EU.

Odstranovani zakladnich problému

1. Vétsina problémii je diisledkem Spatného sestaveni.
Proto vzdy peclivé zkontrolujte, zda sestaveny obvod
souhlasi se vzorovym nakresem.

2, Ujistéte se, ze jsou soucastky s pozitivnim/negativnim
znaménkem umistény v souladu se vzorovym
nakresem.

3. Ujistéte se, ze jsou vSsechna spojeni dobfe pripevnéna.

4. Vyménte baterie.

Spolecnost ConQuest ent. nezodpovida za

soucastky poskozené nespravnym zapojenim.

Upozornéni: Jestlize mate podezieni, Ze baleni obsahuje néjaké
poskozené casti, postupujte podle postupu pti odstrafnovani probléma
pro pokrocilé na str. 46; zjistite tak, kterou cast je tfeba vymeénit.

VAROVANI: Pfed zapnutim obvodu
vzdy zkontrolujte spravné pripojeni
jednotlivych soucastek. Jestlize jsou v
obvodu vloZené baterie, nenechavejte
je bez dozoru. Nikdy k okruhu
nepfipojujte dalsSi baterie nebo jiné
napajeci zdroje. Nepouzivejte ponicené
casti.

Dospély dozor:

Détské schopnosti se lisi i v jednotlivych
vékovych skupinach, a proto by méli
dospéli sami urcit, zda jsou experimenty
vhodné a bezpecné (navod by mél
dospélym napovédét, jak zdatné by dité
mélo byt).

Ujistéte se, Zze vase dité ¢te navod
a bezpecnostni pokyny, podle
kterychi jedna.

Produkt je urc¢en pro dospélé
a déti, které jsou dostatecné
zdatné a schopné ¢ist pokyny
a varovani.

Neupravujte soucastky, jelikoz by

se mohly porusit a ohrozit tak vase
dite.

A Baterie:

» Pouzivejte pouze baterie typu 1,5V AA -
alkalické baterie (nejsou soucasti baleni).

Baterie vkladejte spravnou polaritou.

Nenabijejte takové baterie, které nejsou
urceny k nabijeni. Nabijeni baterii musi
probihat pod dozorem dospélé osoby.
Baterie nesmi byt nabijeny, jsou-li zapojeny
ve vyrobku.

Nepouzivejte soucasné staré a nové baterie.

Nepropojujte baterie a jejich drzaky
paralelné.

Nepouzivejte soucasné alkalické, standardni
(karbon- zinkové) nebo nabijeci

(nikl-kadmiové) baterie.
Nefunkéni baterie odstrante.
U zdroji napéti nesmi dojit ke zkratu.

Baterie nikdy nevhazujte do ohné a
nesnazte se je rozebirat ¢i otevirat jejich
vnéjsi plast.

Baterie uchovavejte z dosahu malych
déti, hrozi nebezpeci spolknuti.

P¥i vkladani baterie se ujistéte, ze
pruzinka je narovnana a neni ohnuta na
zadnou stranu.

Vkladani baterii by mélo byt provedeno
pod dozorem dospélého.



Jak pouzivat stavebnice Boffin

Boffin vyuzivd soucastek s kontaktnimi
body k sestaveni rlznych elektrickych
a elektronickych obvodl v projektech.
Kazdy souc¢édstka ma funkci: prepinaci bloky,
svételné bloky, bloky na baterii, rGzné
dlouhé bloky s kabely, apod. Soucastky maji
rizné barvy a cisla, diky kterym je
jednoduse rozeznate. Soucastky byvaji
oznacené barevnymi symboly s cislem
urovné, diky kterym je snadno spojite k
vytvoreni obvodu.

Priklad:

Toto je soucdstka s vypinacem, ktery ma na
sobé znacku @ Barvy a vzhled se mohou
lisit, takze vase soucastka mulze vypadat
trochu jinak, ale jednoduse je rozpoznate.

Kontaktni vodice se vyuzivaji ke spojovani -
jsou modré a mohou byt rlzné dlouhé.
Tento mé na sobé ¢islo (2), ale ¢islo mtize
byt jiné dle délky vodice.

Najdete také 1kontaktni vodi¢, ktery se
pouziva k vytvofeni mezery nebo propojeni

mezi jednotlivymi
vrstvami. @

Vlozte do spodni Casti auta Sest 1.5V AA
baterii (nejsou soucasti baleni).

Pii vkladani baterii se ujistéte, Ze je pruzina
mirné vtlacena dozadu a neni ohnuta
nahoru, dolli nebo na jednu ze stran.
Vkladani baterii by mélo byt provedeno pod
dozorem dospélého.

Soucasti sady je podlozka, kterd slouzi ke
spravnému umisténi jednotlivych  &asti
okruhu. Uvidite jednotlivd mista, do kterych
bloky zapadnou. Podlozka ma fady,
oznacené pismeny A-G a sloupce, 1 - 10.

U kazdé soucastky naleznete na obrazku
cernou cislici. Ta oznacuje, ve kterém levelu
(patfe), je pfislusnd soucastka umisténa.
Nejdfive umistéte vsechny soucdstky do
urovné 1, potom do Urovné 2 a poté do
Urovné 3 - atd.

Kabely se pouzivaji k propojeni obvodu s
bateriemi a motory auta. Pripojte je na mista
dle ndvodu u projekt. Na barvé nezélezi,
mUzete pouzit, ktery chcete. Cervené a ¢erné
kabely jsou delsi.

Navod k obsluze uchovejte, protoze
obsahuje dulezité informace. Tato hracka
obsahuje baterie, které nejsou
vymeénitelné.

VAROVANIi:  Tato hracka

produkuje  zablesky,  které
A mohou u citlivych jedinct
vyvolat epilepsii.

ﬁ VAROVANI:
Nepouzivejte auto na silnici.

VAROVANI: Neovladejte auto v
desti, snéhu, blaté, pisku, hliné
nebo na mokré podlaze - mohli
byste ho tak poskodit.

Upozornéni: Pii stavbé projektu budte opatrni,
abyste nechténé nevytvorili pfimé spojeni pres
uchyceni baterie (,zkrat”). To by mohlo znicit
baterie.
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VITEJTE U PROGRAMOVANI!

VSechny pocitace, mikroovladace, aplikace a webové
stranky jsou fizeny pomoci fadkd kédu, které Fikaji
zarizeni, co maji délat, v jakém poradi a kdy. Nejspi$ si
neuveédomujete, kolik z vaSich zafizeni ve vasi
domacnosti nebo v auté vyuziva mikroprocesord nebo
jednodusSich mikroovladacu, které funguji na zakladé
kodu. Kod ovlada termostaty k topeni a klimatizaci,
digitalni hodiny, vstfikovani paliva do vozidel, ¢asovace
trouby, CGasovaCe pro venkovni osvétleni, semafory,
postfikovace, pocitate, hudebni prehravace a mnoho
dalSich. Kéd také ovlada to, co vidite na webovych
strankach a v aplikacich.

Pochopeni kédu prospiva vaSemu logickému mysSleni
a feSeni problému. Pri kédovani vytvarite fadu kroku, aby
vasSe zafizeni délalo, co chcete. Je dulezité, aby vase
pokyny byly jasné a spofadané, protoze kddovaci
software (nebo pocita€) udéla to, co mu feknete - coz
nemusi byt uplné to, co jste chtéli.

Pocitaé nerozumi Zzadnému z programovacich jazykd,
které pouzivame, ani grafickému programovani jako je
Boffin aplikace. Pocita¢ se sklada z miliont tranzistor(,
které Ize pouze zapnout nebo vypnout. Tyto tranzistory
mohou byt seskupeny ve velkém podtu k vytvareni
digitalni paméti a provadéni vypocti. Kéd z pocitace nebo
aplikace, ktery napiSeme, bude prelozen do mnohem
delSiho, ktery bude v jednodussi formeé, ktera se pouziva
k zapinani a vypinani tranzistort. Existuje mnoho riznych
programovacich jazyk( vyvinutych pro praci s mnoha
rdznymi designy pro pocitacovy hardware
(mikroprocesory, jednocipové pocitace, paméti, ovladace
videi), zaméfrenych na rlizné aplikace nebo snadné;si
vyuziti. Aplikace Boffin, kterou budete pouzivat, je
jednoducha a srozumitelna, takze predstavuje skvély
uvod do svéta kodovani.

STYL KODU, KTERY BUDETE POUZIVAT

ovladani
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moveForward(1s);
moveBack(1s);
spinLeft(90°, HIGH);
5 . moveForward(1s);
'l;otl: Se ¢) spinRight(360°, HIGH);
oleva
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Toése
Doprava ‘-‘)

“ Zataéeni

pygame

39 def ftext_to_screen(scree
color = (255

text = stritext)
font = pygame.font.SysFont('~/Libra
text = font.render(text, True, colo

Exception, e:
'Font Error, saw it coming'




Seznam projektt

Projekt Popis Strana Projekt Popis Strana
1 g;;r: |?',r3taerts.epioB;2fmu?:r:\z 5-8 13 Zabavna svétla a zvuky 20
I Textovy kéd k prikazim 9 14 Zasobarna elektfiny 20
2 Kéd 5 10 15 Zhasinajici svétla a bzucak 21
3 Auto 11 16 Automatické svétlo 22
4 Auto s no¢nim svétlem 12 17 Rozsvitte! 23
5 Zvukové auto 13 18 Tichy obvod 24
6 Svételna show 14 19 Auto se zabavnym zvukem 25
7 Elektronické klavesy 15 20 Auto s blaznivym zvukem 26
8 Mobilni elektronické klavesy 16 21 Blazniva klavesnice 27-28
9 Blikajici svétlo 17 22 Mobilni blazniva klavesnice 28
10 Majak 18
11 Generator 18 www.boffin.cz

info@boffin.cz

12 Zabava s LED 19




Kontrolka
pripojeni
Bluetooth

Cislovani
urovné umisténi

| ZADNi

. CASTAUTA

Zadni strana auta. Dejte pozor,
kde je predni a zadni ¢ast auta,
abyste nékam nenabourali!
Zadni cast je vzdy ta, kde je
deska pro pfijeni kabel.

SEZNAMTE SE S BOFFIN AUTEM

(RYCHLY START - PONORTE SE DO KODOVAN:I)

Toto je kratky popis aplikace Boffin. Najdou v ni pokyny ti,
ktefi uz =znaji vyrobky Boffin a chtéji zacit kdédovat.
PodrobnéjSi pokyny ke stavebnici najdete na strané 40-49.
Pokud se chcete nejprve dozvédét néco o aplikaci Boffin,
zacnéte na strankach 30-39.

Boffin vyuziva elektronickych soucastek, které se nacvakavaji na
plastovou mfizku a vytvareji rizné obvody. Tyto soucastek maji
rizné barvy a €isla ke snadné identifikaci.

Vlozte do auta Sest 6x "AA" baterie. PFi vkladani baterie se
ujistéte, ze pruzinka je
narovhana a neni ohnuta na
zadnou stranu. Vkladani baterii
by mélo byt provedeno pod
dozorem dospélého. Umistéte
na auto podloZzku a zajistéte ji
otoc¢enim bodd do hexagonalni
polohy (viz obrazek). Podlozka by
jiz neméla jit z auta vyndat.

Sestavte obvod z obrazku

umisténim nejprve vSech jeho

¢asti s Cernou Cislici 1 na plochu.

Poté sestavte dily oznacené Cdgislem 2. Ujistéte se, ze mate
umistény klakson (horn W1) spravnou stranou (+). Pripojte
barevné kabely k zadni €asti auta podle obrazku (barvy kabeld
mohou byt rizné).

1. Zapnéte vypinac (S1). Na soucastce (U33) by mélo blikat
modré svétlo, které indikuje, Ze modul eka na pfipojeni zafizeni
pomoci Bluetooth.

2. Prejdéte ve svém zafizeni do obchodu s aplikacemi a najdéte
Boffin aplikaci; nainstalujte ji a spustte.

Podrobnéjsi pokyny k aplikaci najdete na strankach 30-39. Pokud
se chcete dozvédét vice o stavebnicich Boffin, zanéte na
strankéach 40-49.

S S

,‘@!.1. i Google App
%r:% Play Store %I'E ey
Of5 [B]E-¥E




3.V telefonu si aktivujte polohu a bluetooth a otevrete 4. Piejdéte do hlavniho menu (OVLADANI

Si aplikaci Boffin. PFiblizte telefon ke stavebnici a zapnéte ji. X PROGRAMOVAN'I _ MANUALY) Kliknéte na OVLADA'NI'

BOFFiN 6 % Ts Pﬁp:m a objevi se ovladaci panel (OP).

Ovladaci panel

BOFFIN

ovladani programovani manudly

1 @ H D3
Potvrdte fajfku vpravém dolnim rohu a sparovani je @ I L I L @
hotovo. ‘

D: D4
Kliknéte na cervenou ikonku bluetooth a telefon se @ @ @

sparuje se stavebnici Boffin (pres dil U33).

Priblizte telefon ke stavebnici a zapnéte ji X S 'o | OP ma 5 VyStqu (D1l D2' D3, D4, a A), které jSOU
- = 1 '0 ovladany pomoci aplikace. Vystupy D1-D2 a D3-D4
& S jsou sparovany, aby mohly kazdy ovladat motor v

—_—  ovladani programovan manualy obou smérech a Ize jimi nastavit jednu ze dvou Urovni
vystupnich napéti, nazyvanych H (vyssi) a L (nizsi).
Vystup A ma maly vykon, se kterym zvladne ovladat
Nyni jste prFipraveni ovladat (OVLADANI) nebo klakson (W1), ale nezvladne ovladat motory kol u auta.
kédovat/programovat (PROGRAMOVANI). K jejich ovladani pouzjte aplikaci.

D : Tank Drive
5. Auta se ovladaji pres jizdni mody, na které se

dostanete kliknutim vpravém rohu na ikonku e , w . . e
auto (OVLADANI - Ovlédaci panel - ikonka auto). Med2| Dlrll\:je’n'nlody muUzZete prepinat levou a pravou Sipkou @ avkorve @
nad ovladanim.

6. Pod ikonkou auto najdete 3 rlizné jizdni médy.

Muzete s nimi experimentovat a ovladat s nimi -
Boffin Auto. Command Drive

a. Command Drive - nejjednodussi mod, nejlepsi
je s nim zacit. (<]

COMMANDDRIVE @)

b. Tank Drive - dvourucni ovladani fizeni, ktery

umoznuje ovladani zadnich motord. Touch Drive

c. Touch Drive - citlivy ovlada¢ podobny
joysticku, ktery umonuje dotykové ovladat
pohyb vozidla (dotknéte se stfedu a tahnéte
smérem, kterym chcete vozidlo vést).

TOUCH DRIVE [>)

Rizeni umoznuje pfikazy jako Dopfedu/Dozadu,
Vlevo/Vpravo a Otaceni doleva/doprava. Vystup
A je k dispozici pro ostatni funkce jako treba
klakson.

Rychlost
H - vysoka,
L - nizkd
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circuiton(D2, 1s, HIGH);
circuiton(D4, 1s, HIGH);

IDNUD EN

7. Pres hlavni menu aplikace
oteviete PROGRAMOVANI.
Jednotlivé pfikazy se pretahuji ze
seznamu nalevo do programovaci
zony uprostied. MUzete si vybrat z & Pohyb
Vystupy/Ovladani/Pohyb/Zataceni.

PO ©

Obrazovka
Boffin
aplikace

ovladani

oa

+

< Zatéaceni

Vystupy

Opakuj

ovladani D2 ) @ ovladani

& Pohyb 2 N , & Pohyb

« zatagenf z - — ) « zatagenf

Zataceni

'

i i Zatoé =
| B vystupy | B vystupy Vievo O 1s

ovladani ovladani

Toc se |
©

% Pohyb &% Pohyb Doprava 1s

4 Zataceni 9 Zataceni

Toc se =
Doleva O 1s

Vice informaci o aplikaci a jednotlivych funkcich najdete na strankach 30-39.




Ted, kdyz wuz znate zaklady aplikace Boffin,
naprogramujte U33 ovladac tak, aby auto jezdilo po vami
chténych trasach a pouzivalo klakson v urcitou dobu. Zde
je nékolik programovacich prikladt: pretahnéte prikazy

do programovaci zony, upravte ¢as a uroven napéti (H/L)
a poté vyberte zda se program spusti jen jednou nebo
opakované.

Experimentujte s parametry prikazl, jako je napfiklad
trvani.

Auto se vyda na vyjizdku.

= ® Kod

moveForward(2s);

Vpfed

o

IDNUDK EN

Toé se
Doprava

Y oo Yc)

spinRight(90°, HIGH);

circuitOn(A,1s);
moveForward(2s);

moveRight(1s, HIGH);

O

ovladani
&% Pohyb

+ Zataéeni

|pRUDW EN

pod ®

Vpied

o|

Doleva

+

Toé se
Doprava

Toé se
Doleva

Vzad

Toése

Doprava

Toése

circuitOn(A,1s);
moveForward(1s);
moveBack(1s);
spinLeft{270°, HIGH);
circuitOn(A,1s);
moveForward(2s);
spinLeft{180°, HIGH);
circuitOn(A,1s);

poy @

ovladani

oA

do Pohyb

+

< Zataceni

Vpred

Toé se
Doleva

oD O

- Naprogramuijte trasu pro auto.
- Naprogramujte "tane¢ek" pro auto.
- ZatoCte se s autem na nékolik sekund doleva a poté doprava.

Toé se
Doleva

Toé se
Doprava

Extra vyjizd'ka

Omezeni ovladace U33: Ovlada¢ ma& pouze
obvodové vystupy (nema vstupy), takze nemuze
provadét méfeni ¢&i rozhodnuti na zikladé
Cehokoliv, co se déje v obvodé. Vystup A na
ovladadi je schopny vést pouze nizké proudy, tim
padem jim nelze ovladat pfimo motory.

(Y @ Kéd

spinLeft(360°, HIGH);
circuitOn(A,1s);
moveForward(1s);
spinLeft(90°, HIGH);
spinRight(180°, HIGH);
spinLeft(90°, HIGH);
moveBack(2s);
spinRight(90°, HIGH);
spinLeft(180°, HIGH);
spinRight(90°, HIGH);
moveForward(1s);
moveForward(1s);
circuitOn(A,1s);




Auto se vyda na vyjizd'ku a vrati se. Auto kratce zatancuje.

Zagatek @

IDNUDW E¥

Vpred
N ®kéd X

moveForward(2s); = moveForward(1s);

Toé se hy} ©® Kod
Doleva

| 1oNUDW E¥

” spinLeft(1s, HIGH);
Vpred moveForward(2s); >
spinRight(1s, HIGH); H Vystupy moveForward(1s);
To& se circuiton(A,1s); ToC se . SpinRight(360°, HIGH);
Doprava moveBack(2s); Doleva g
- spinRight(1s, HIGH); ovladani
moveBack(2s);
circuitOn(A,1s);

moveBack(1s);
- spinLeft(90°, HIGH);
W Vystupy

POl ©

(0]
=
2
o

ovladani

(o@
)

Vpied

b Pohyb Vzad o5 Pohyb

d
d

Toc se

Toé se Doprava

“ Zataceni Doprava “ Zataceni

Textovy kod k prikaziim = ® Kéd

moveForward(2s);

vpied spinRight(90°, HIGH);
circuitOn(A,1s);

Toé se moveForward(2s);

Doprava moveRight(1s, HIGH);
circuitOn(A,1s);
moveForward(1s);
moveBack(1s);
spinLeft(270°, HIGH);
circuitOn(A,1s);
moveForward(2s);
spinLeft(180°, HIGH);
circuitOn(A,1s); Po

| 1pnuDW E8

B Vystupy

PO @

ovladani

lom

oo Pohyb

+

) e sestaveni koédu v
hlavnim poli a kliknuti na

zélozku kéd se zobrazi

textovy kod pfrikazl, viz
obrazek.




KOD 5

Sestavte obvod podle obrazku a zapnéte vypinac (S1). Spustte aplikaci Boffin, pfipojte ji k
ovladagi U33 a pouzijte Ovladaci panel (pod OVLADANI) k zapnuti LED diod (D4, D8
a D10) a klaksonu (W1). Podivejte se do projektu 1 a na strany 30-39, kde najdete navod,
jak pouzivat aplikaci. Dale prejdéte v aplikaci do PROGRAMOVANI a vytvorte kod k
rozsviceni LED diod a klaksonu viz obrazky. Experimentujte s parametry pfikazu, jako je

napriklad jeho trvani.

ZADNI Obrazovka Boffin aplikace: Zapnéte viechny 4 LED diody a klakson ve

' CAST AUTA

O

ovladani
&b Pohyb

€ Zataceni

|DNUDI BN

cd | P ©

=

stfidavém rezimu.

8  ®«éd

circuiton(D1, 1s, HIGH);
circuiton(D2, 1s, HIGH);
circuiton(A,1s);

circuiton(D4, 1s, HIGH);
circuiton(D3, 1s, HIGH);

Zapnéte bilou LED diodu, poté c¢ervenou, s nizkym a poté vysokym jasem.

O

ovladani

Toto je
jednoduchy
vodi¢ umistény /
jako rozdélovac. & Pohyb

€ Zataceni

- Zapnéte LED diody na nékolik sekund a poté je vypnéte na kratSi dobu.

- Naprogramuijte problikavani LED diod kazdych 20 sekund.
- Naprogramuijte problikavani svétel v rytmu pisnicky.

|DNUDI BN

cd | P ©

=

8  ®«éd

@

X

circuiton(D1, 1s, HIGH);
circuiton(D1, 1s, HIGH);
circuiton(D2, 1s, HIGH);
circuiton(D2, 1s, HIGH);




Obrazovka Ovladaci panel

Zapnéte postupné vsechny LED diody i klakson a poté je vSsechny
vypnéte najednou. Cas v pfikazu POCKEJ si miizete ménit dle vaseho
uvazeni.

& @ Koéd BOFFIN
circuiton(D1, co, HIGH);

‘ ®:- @+ o3
wait(1s);
circuiton(D2, co, HIGH); ‘ l l L @

©

'+ [om| [pove [ipnuowes

wait(1s);
circuitOn(D4, co, HIGH);
wait(1s);

D4
circuitOn(D3, co, HIGH); |
© 0 ©
circuitOn(A,1s);
circuiton(D1, 0, HIGH);
wait(1s);
circuiton(D2, 0, HIGH);
wait(1s);
circuiton(D4, 0, HIGH);
wait(1s);
circuiton(D3, 0, HIGH);
wait(1s);
circuiton(A,1s);

W Vistupy
ovladéani
% Pohyb

1 Zataceni




RESI!

KQ
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Vystupy D1-D2 a D3-D4 jsou
na ovladaci propojeny, a tak
mezi nimi proudi elektricky
proud, pokud je jeden z nich
vypnuty a druhy zapnuty.
Pokud jsou zaplé nebo
vyplé oba - D1 a D2 (nebo
D3 a D4) tak mezi nimi
proud neproudi.

ESISTO!

Obrazovka,
kde si
muzete
nastavit
jizdni
mady.

D1

©

'COMMAND DRIVE

BOFFIN
[ T H D3

IL L@

o ®

Auto se
vyda na
vyjizdku
a vrati se.

[E oviadani

&b Pohyb

“ Zataceni

o

ovladani
o5 Pohyb

“ Zatééeni

pPoY @ | IpNUDW EN + ¢@ | pod® | |pnubnEw

o8

4y

BOFFIN AUTO

Sestavte obvod podle obrazku a zapnéte
vypina¢ (S1). Je rozsvicena bila a barevna
LED dioda (D4 a D8). Spustte aplikaci Boffin,
pfipojte ji k ovladaci (U33) a pouZijte jeden z
jizdnich médu (TANK, COMMANDER, TOUCH
DRIVE) k fizeni Auta a spousténi klaksonu.

Podivejte se do projektu 1 a na strany 30-39,
kde najdete navod, jak pouzivat aplikaci.

Dale prejdéte v aplikaci do PROGRAMOVANI
a vytvorte kod k fFizeni auta a spousténi
klaksonu viz obrazky. Experimentujte s
parametry prikazu, jako je napfiklad jeho
trvani.

Auto kratce zatancuje.

8 o©xéd X
moveForward(1s);

moveBack(1s);

spinLeft(90°, HIGH);

moveForward(1s);

SpinRight(360°, HIGH);

Doprava

8 ©«ed

moveForward(2s);
spinLeft(1s, HIGH);
moveForward(2s);
spinRight(1s, HIGH);
circuiton(A,1s);

w0 @D O

Toc se S

Doleva 0] @

Vpred [loX 2s @

Toc se =

Doprava © @ moveBack(2s);
spinRight(1s, HIGH);

1% moveBack(2s);
circuiton(A,1s);

Vzad 0}
(0]

Toé se
Doprava

Vzad

> @
> @ ©
© 0

A 1s
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Obrazovka Ovladaci panel

BOFFIN
DI .HTH D3
@l @

o © ©

[E oviadani
&b Pohyb

“ Zataceni

Obrazovka,
kde si
muzZete
nastavit
jizdni
maody.

» _

+ |£@ | pod® | |pnuon E8

_ ZADNi
CAST AUTA

8 ©«eéd

moveForward(1s);
moveBack(1s);
spinLeft(90°, HIGH);
moveForward(1s);

Auto se
vyda na
vyjizdku
a vrati se.

o5 Pohyb

SpinRIght(360°, HIGH);

o

ovladani

4 Zataceni

X

8)
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AUTO S NOCNIM
SVETLEM

Sestavte obvod podle obrazku a zapnéte
vypina¢ (S1). Bila a barevna LED dioda sviti
(D4 a D8) v pfipadé, ze na fototranzistor (Q4)
nesviti pfimé svétlo. Svitte na fototranzistor
nebo ho naopak zakryjte - tim zapnete/vypnete
D4 a D8.

Spustte aplikaci Boffin, pfipojte ji k ovladaci

(U33) a pouzijte jeden z jizdnich médu (TANK,
COMMANDER, TOUCH DRIVE) k fizeni Auta
a spousténi klaksonu. Podivejte se do projektu
1 a na strany 30-39, kde najdete navod, jak
pouzivat aplikaci. Svétla D4 a D8 budou svitit
vzdy, kdyZ v mistnosti neni silné svétlo.

Dale prejdéte v aplikaci do mddu
PROGRAMOVANI a vytvorte kdd k fizeni Auta
a spousténi klaksonu. Experimentujte s
parametry prikaz, jako je napfiklad jeho
trvani.

Auto
kratce
zatancuje.

Vpred

Toc se
Doleva

Vpfed

Toé se g
Doprava moveBack(zs)
spinRight(1s, HIGH);
moveBack(2s);
circuiton(A,1s);

Vzad

Toé se
Doprava

Vzad
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STROBE I(

Cast B, Zvuk ovladany svétlem:
Upravte odpor (RV) na puvodni
pozici a pfidejte fototranzistor
(Q4) dle obrazku. Ménte mnozstvi
svétla dopadajici na fototranzistor
a bude se ménit zvuk. Posunuti
posuvnikem na RV se zvuk
nezméni a pfi slabém svétle se
zvuk také nezméni (RV je zde
vyuzit jako fixni odpor, aby se
stale vytvarel zvuk). Presouvejte
auto mezi svétlymi a tmavymi
misty a poslouchejte, jak se zvuk
méni.

~ ZADNI
CAST AUTA

ZVUKOVE AUTO

Sestavte obvod podle obrazku a zapnéte
vypina¢ (S1). Pohnéte posuvnikem na odporu
(RV) k upraveni zvuku.

Spustte aplikaci Boffin, pfipojte ji k ovladaci
(U33) a pouzijte jeden z jizdnich médu (TANK,

COMMANDER, TOUCH DRIVE) k fizeni Auta
a spousténi klaksonu. Podivejte se do projektu
1 a na strany 30-39, kde najdete navod, jak
pouzivat aplikaci.

Dale prejdéte v aplikaci do  modu
PROGRAMOVANI a vytvotte kéd k Fizeni auta
pfi aktivovani rdznych zvukl. Muzete pouzit
prikazy z projektu 1 anebo si vytvofrit vlastni.

Cast C, Nastavitelny

zvuk:

Vratte odpor (RV) do
puvodni pozice a pridejte
NPN tranzistor (Q2)
a odpor 1kQ (R2) jako na
obrazku. Aktivujte zvuk
zapnutim vystupu A na
Ovladacim paneulu pres
aplikaci Boffin. Posuvnik
na odporu upravuje zvuk.
Jezdéte a upravujte
zvuk, jak se vam zachce.

SPEAKER}
(STANDING))

(SP2

q
‘




SVETELNA SHOW

Sestavte projekt podle obrazku a zapnéte
vypina¢ (S1). Spustte aplikaci Boffin, pfipojte ji
k ovladaci (U33) ) a pouzijte jeden z jizdnich
modu (TANK, COMMANDER, TOUCH DRIVE)
k fizeni Auta a spousténi klaksonu. Podivejte

B se do projektu 1 a na strany 30-39, kde najdete
navod, jak pouzivat aplikaci. Vystup D1 na
L P = ovladaci neni pouzivan. Délq prejdéte v aplikaci
q < & C do médu PROGRAMOVANI a vytvorte kod k
£ rozsviceni svétel poporadé jako svételnou show
2 viz obrazek.
[ /\
4
A
4]
f

Obrazovka Ovladaci panel Obrazovka Boffin aplikace: auto svételna show

 zacatek @
W %

L 8 ®kéd X
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circuiton(D2, 1s, HIGH);

circuiton(D3, 1s, HIGH);

L circuiton(D4, 1s, HIGH):
\—/ circuiton(A,1s);

Po) ©

ovladani L

ca

oo Pohyb

du

« Zataceni

- Naprogramuijte rozsvéceni LED diod v
rlzném poradi.




A ,\Rzl
k1KQ RESlSTO

-~ SPEAKER
Z(STANmNG)L

Cast B: Pridejte
ovladatelny odpor

(RV) a nastavte
pfipojeni  podle
obrazku. Obvod
funguje stejnym
zpUsobem, ale
zvuky jsou ve
vySSi toniné.

Vystup A na
ovladaci  vytvari
riizné zvuky podle
zmén barev u
barevné LED
diody (D8).

- Zkuste na "klavesy" zahrat néjakou znamou melodii.

[ ovladani

9 ZatGéeni

ELEKTRONICKE
KLAVESY

Sestavte projekt podle obrazku a zapnéte
vypinag (S1). Spustte aplikaci Boffin, pfipojte
ji k ovladaci (U33) a pouZijte Ovladaci panel
ke spusténi rdznych zvukdl, aktivaci vystupl
D1-D4 nebo A. Podivejte se do projektu 1
a na strany 30-39, kde najdete navod, jak
pouzivat aplikaci.

Dale prejdéte v aplikaci do modu
PROGRAMOVANI a vytvorte kod ke spusténi
zvukU v rizném poradi viz obrazky.

= © kéd

circuiton(D1, oo, HIGH);

wait(1s);

circuiton(D2, 0o, HIGH);

wait(1s);
)
)

circuiton(D4, oo, HIGH);
wait(1s);

circuiton(D3, oo, HIGH);
wait(1s);
circuiton(A,1s);
circuiton(D1, 0, HIGH);
wait(1s);

circuiton(D2, 0, HIGH);
wait(1s);

circuiton(D4, 0, HIGH);
wait(1s);

circuiton(D3, 0, HIGH);
wait(1s);
circuitOn(A,1s);

+ (08 | poY® | |DNUDWEN




Obrazovka Ovladaci panel Obrazovka Boffin aplikace: Tony klaves
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circuiton(D1, s, HIGH);
circuiton(D2, 1s, HIGH);
circuiton(A,2s);

circuiton(D3, 1s, HIGH);
circuiton(D4, 1s, HIGH);

BOFFIN
i @H H

O

I ovladani

IoNUD EN
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~
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& Pohyb

Patfi k projektu 7. “ Zataceni

+

(1 2 3 10
A (0)
\ | q I z
: @\ MOBILNi ELEKTRONICKE
1KQ RESISTO wn ; ,
T ] \ : KLAVESY
+ 3> D10
© OYE,_,_OW <M ~RED 0 - © Postupujte podle predeSlého obvodu ale
| w-_ 1 pridejte Zluty, zeleny a fialovy kabel k pripojeni
.. > 40103 )\ § motorl auta. Zapnéte vypina¢ (S1), spustte
D ) 0—|<+—®* B ‘ aplikaci Boffin, pfipojte ji k ovladadi (U33)
=/ ‘ll a pouziite jeden z jizdnich médi (TANK,
COMMANDER, TOUCH DRIVE) k Fizeni auta
E c a aktivaci raznych zvukd. Podivejte se do
7 projektu 1 a na strany 30-39, kde najdete
2 | ‘ navod, jak pouzivat aplikaci.
F \._’1KQ \/\/\—’R2 Dale prejdéte v aplikaci do médu
S PROGRAMOVANI a vytvorte kod k fizeni auta
pii aktivovani riznych zvuku. Vyuzijte programy
G v projektu 1 nebo si vytvorte vlastni.




BLIKAJICI SVETLO

Sestavte obvod podle obrazku, nastavte
posuvnik na odporu (RV) na levou stranu
a zapnéte vypina¢ (S1). Spustte aplikaci
Boffin, pfipojte ji k ovladaci (U33) a pouzijte
jeden z jizdnich v mdédld (TANK,
COMMANDER, TOUCH DRIVE) k fizeni
auta a aktivaci blikajiciho svétla a pipani
pres vystup A. Podivejte se do projektu 1
a na strany 30-39, kde najdete navod, jak
pouzivat aplikaci.

Blikani i zvuk mizete zrychlit posunutim

posuvniku napravo. Posunuti posuvniku
Uplné doprava zplsobi neustalé sviceni

"é‘ LED diod (D4 a D8) a zvuk se stane jednim

E 2 tonem.
ZADNi Dale pFejdétq v aplikaci do modu
E auta a aktivaci blikani se zvukem. Vyuzijte
programy v projektu 1 nebo si vytvorte

vlastni.
G Cast B: Presurite konec ¢erného kabelu z

. J bodu A na bod B. Tim se blikani a zvuk
zapnou vzdy, kdyZ bude zapnuty vypinaé
(S1) (neni ovladan ovladacem).

Cast C: Zméiite plivodni
obvod nebo obvod z
Casti B a presunte
reproduktor a LED diody
u vystupu blikajiciho 10
(integrovaného obvodu,

U23) dle obrazku. Nyni

je svétlo slabsi a zvuk

tisSi. Kdyz budete chtit,

SPZSPEAKER d mlzZete nahradit
2

VYZVY
- Naprogramujte svétla na kratké blikani.

b = barevnou LED diodu,
LED diodou bilou.




MAJAK

Sestavte obvod podle obrazku, umistéte ho
doprostfed Seré mistnosti a zapnéte vypinac
(S1). Svétlo bude osvétlovat mistnost pfi
otaceni autem.

| ZADNI
", CASTAUTA

_— ¥0102
o— i

4 VAROVANI: Nepouzivejte hrubou silu pii roztaceni kol na
G EN ERATOR abnormalni rychlost. Mohlo by dojit ke zni¢eni motord nebo LED
diod.

+

Otocte auto "stfechou" dolu a pripojte kabely k obvodu dle obrazku. Prozatim vypnéte vypinac
(S1). Roztocte prava kola rukama. Cervena/zlutéa LED dioda (D10) by se méla rozsvitit. Nyni

i ta leva.

YELLOW I-d-l RED

Rozto€eni pravych kol vede k otadeni veSkerych propojenych ozubenych kol, které roztoci
pravy motor. Otacejici se motor vytvari elektfinu magnetickou silou (oproti otaeni hfidele
motoru), ktera pohani LED diodu. Se zapnutym vypinacem se elektfina vytvofena v pravém
motoru dostane také do levého motoru a ten rozto€i leva kola. Kola se roztaci obtiznéji, jelikoz
musite prekonat magneticka pole obou motoru. Projekt nevyuziva baterie.

(@ :,/@5 )

b -

ZADNI CASTAUTA
(vzhtiru nohama) D

Vsimnéte si, Ze se mensi kola otaci rychleji nez ta velka.
Nejmensi kola (v motoru) se otaci 128krat rychleji nez kola
auta. Vice se toho o ozubenych kolech dozvite na strané 44.




ZADNI
CASTAUTA
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ZADNI

"\, CASTAUTA

Cast C:

Dejte obvod
do plvodniho
stavu

a pfidejte
odpor (RV) dle
obrazku.
Posouvejte
posuvnik na
RV a upravujte
tak jas LED
diody. (RV je
50kQ odpor se
stfedovym
rozmezim
mezi 200Q do
50kQ).

ZABAVA S LED SVETLY

Cast A: Sestavte obvod dle obrazku a zapnéte vypinaé (S1). Méfite
mnozstvi svétla dopadajiciho na fototranzistor (Q4) a tim se bude
ménit jas Cervené/zluté LED diody (D10). Zkuste umistit obvod k
jasnému svétlu nebo baterce a poté svétlo Casteéné preruste svou
rukou.

Fototranzistor muzete nahradit odporem 5.1kQ
vzajemné odpory.

Cast B: Zatimco mate v obvodé fototranzistor, ztlumte okolni svétla
tak, aby se LED dioda vypnula. VyzkousSejte zamifit infracervenym
dalkovym ovladanim od televize/radia/DVD pfimo na fototranzistor
a stistknéte néjaké z tlacitek k zapnuti LED diody (Infracervené
svetlo je také svétlo, proto se odpor fototranzistoru méni stejné jako
s viditelnym svétlem.)

a porovnat tak

Cast D:

Vymérite 3kontaktni
vodi¢ za 100mF
kondenzator (C4).
Posunte posuvnik
na RV nékolikrat
tam a zpatky.
(Posouvani
posuvniku RV méni
napéti v
kondenzatoru a LED
diodé, ¢imzZ se
kondenzator nabiji
a vybiji. LED dioda
je Zluta pfi nabijeni
kondenzatoru

a Cervena pfi
vybijeni.)




ZABAVNA SVETLA A ZVUKY

3 4 3 R Sestavte obvod a zapnéte vypinac (S1). Bila a Cervena/zluta
S a0 o LED dioda (D4 a D10) blika a reproduktor (SP2) vydava
2@n: § gg zvuk synchronizované se zménami barev LED diod (D8).
% n.g 2 2 ;
, “C,’i' ZADNI
g o CASTAUTA
O w L)
2
- o -
1 1 1
~BBERPERPER |
< = 3 e 2 s 3 e B /M Tranzistory stejné jako vas NPN tranzistor (Q2) pouzivaji slabsi
1 2 / proud k ovladani silnéjsiho proudu a vyuzivaji se pfi prepinani
? g ) a zesilujicich obvod(. V tomto obvodu proudi do Q2 slaby proud
O= a pres D8 a R2 a ovlada vétsi proud do Q2 pies D4, obé D10 a SP2.
/ Tento zplsob zapojeni umoziuje barevné LED diodé ovladat
/ ostatni LED diody a reproduktor.
| (=)

ZASOBARNA ELEKTRINY

5 = 3 0 Sestavte obvod a zapojte kabely - jeden konec oranzového kabelu nechte
nezapojeny. Dotknéte se jim bodu A na auté - dojde tak k naplnéni
kondenzatoru 100mF (C4) elektfinou.
. PFesutie oranZovy kabel z bodu A na bod B na odporu 5,1kQ (R3). Cervena/
Zluta (D10) LED svétla se rozstviti na chvili ¢ervéné pfi vyuziti elektfiny v
kondenzatoru. Pak pfesurite oranZzovy kabel zpét na bod A, aby se doplnila
©
1 1
=
o
+033-‘¢P| MOTTI3A B — — - — . =
o = _}@)\-\ Viimnéte si, Ze kondenzator neni pfilis schopny udrzet
o0ia Iﬂi\ = = elektfinu - porovnejte, jak dlouho udrzel kondenzétor LED
ZADNI diodu rozsvicenou a jak dlouho vydrzi vade projekty s
CASTAUTA bateriemi! Je tomu tak proto, ze kondenzatory nahromaduji

© © elektfina, a poté opét do bodu B.
elektrickou energii, zatimco baterie chemickou energii.

R3 )

RESISTOR )‘\
@

AN Pokud nahradite odpor 5,1kQ (R3) odporem 1kQ (R2), LED dioda zhasne
rychleji, ale bude svitit jasnéji.




ZHASINAJICI
SVETLA A BZUCAK

Sestavte obvod podle obrazku a zapnéte
vypinag (S1). Spustte aplikaci Boffin, pfipojte ji
k ovladaci (U33) a v Ovladacim panelu mizete
vypinat a zapinat vystup D4. Podivejte se do
projektu 1 a na strany 30-39, kde najdete
navod, jak pouZivat aplikaci.

Zapnuti vystupu D4 rozsviti bilou LED diodu
(D4), nabije 100mF kondenzator (C4) a rozsviti
barevnou LED diodu (D8) a cervenou LED
diodu (D10). Vypnuti vystupu D4 zhasne bilou
LED diodu a necha energii prejit z
kondenzatoru do 5,1kQ odporu (R3) a NPN
|| tranzistoru (Q2), zatimco se barevné a Cervené
| LED diody pomalu zhasnou.
Dale prejdéte v aplikaci do médu
PROGRAMOVANI a ovladejte Ovladacim
panelem vystup D4 pfes aplikaci.

Varianty:

* Zrychlete zhasinani LED diod nahrazenim
5,1kQ odporu (R3) odporem 1kQ (R2).
¢ Odstrarte kondenzator 100uF (C4)
a porovnejte, jak rychle se zhasne
Cast B, Bzuéak: V Ovladacim panelu zapinejte a vypinejte vystupy ovladace barevna LED dioda.
D1aD2.Dale pak piejdéte v aplikaci do PROGRAMOVANI a ovladejte vystupy
ovladace D1 a D2 opakované pres aplikaci.

8N ®«oéd X

circuiton(D2, 1s, HIGH); Blikani

circuiton(D4, 1s, HIGH); . .
a pipani.
Spustte
tento
program

= e opakované.

poy @ | 1pnuow N

Oovladani

o|a

&6 Pohyb

B
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BOFFIN 0

Obrazovka o @H . g;:z;(:;l-ka Boffin

Pozke] & :;;cﬂngzg:)(;m, 1s, HIGH);

Ovladaci @ IL L @ Zhasinajici svétla,
panel

opakované spusténi. oviadan
Casovy interval

muzZete ménit dle
vaseho uvazeni. « zatageni

+ |08 | PO ® | IDNUDN EN

oo Pohyb

AUTOMATICKE
SVETLO

Sestavte obvod a zapnéte vypinac (S1).
Nastavte posuvnik odporu (RV) na levou
.  ZADNIi stranu. Pokud je v mistnosti Sero, rozsviti se
| CASTAUTA bila a barevna LED dioda (D4 a D8), v

' opacném pfipadé budou zhasnuté. Ménte

LED diody. Kdyz posunete posuvnik na
odporu RV vice doprava, budou se LED
diody rozsvécet jednoduseiji.

mnozstvi svétla dopadajiciho na
fototranzistor (Q4) a zapinejte/vypinejte tak

4 3
\®

Spustte aplikaci Boffin, pfipojte ji k ovladadi

(o) (o) (U33) a pouzijte jeden z jizdnich modu
(TANK, COMMANDER, TOUCH DRIVE) k
fizeni auta a zmé&nam zvuku pFes vystup A.

Bilé a barevné LED diody se rozsviti pokud
je v mistnosti Sero, aby auto Iépe jelo.
Podivejte se do projektu 1 a na strany 30-39,
kde najdete navod, jak pouzivat aplikaci.

Dale prejdéte v aplikaci do modu
PROGRAMOVANI a vytvorte kéd k fizeni
auta a zvukovym zménam. VyuZijte
programy v projektu 1 nebo si vytvoite
vlastni.

- Naprogramujte auto tak, aby se projelo po urcité trase

nebo zatancovalo.
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PROJEKT

_ ZADNi
| CASTAUTA

MOTIZA

FIGENES

©

Cervené a zluté LED diody jsou jednodussi na

ROZSVITTE!

Sestavte obvod a zapnéte vypinac¢ (S1). Posurite

posuvnik na odporu (RV) na pravou stranu, ¢imz
zvySite jas LED diod. VSimnéte si, Ze pfi
pomalém posouvani doprava, se nékteré LED
diody rozsviti dfive nez jiné.

\‘\

[ "
\'\% Cast B, Zvuk ovladany svétlem:

Pripojte k obvodu ovlada¢ (U33) a ostatni
Casti dle obrazku. Zapnéte vypinac S1.
Spustte aplikaci Boffin, pfipojte ji k
ovladaci (U33) a pouzijte jeden z jizdnich
modu k fizeni auta se zapnutymi LED
diodami. Podivejte se do projektu 1 a na
strany 30-39, kde najdete navod, jak
pouzivat aplikaci.

“‘ ZADNi
CAST AUTA

Dale prejdéte v aplikaci do modu
PROGRAMOVANI a vytvoite kdd k Fizeni
auta. VyuZijte programy v projektu 1
nebo si vytvorte viastni.

rozsviceni nez bilé nebo modré, proto se
rozsviti dfive.




TICHY OBVOD

Sestavte obvod dle obrazku a zapnéte vypinaé
(S1). Posouvanim posuvniku na odporu (RV)

-
A 1| 2| ? ? l5 ? T o ‘ 5 - \ meénite zvuk. Spustte aplikaci Boffin, pfipojte ji k
2 A+ ovladaci (U33) a pouzijte jeden z jizdnich médu k
S ; é D fizeni auta a ménte zvuky. Podivejte se do projektu
© ® o o o ® o | ZADNI 1 a na strany 30-39, kde najdete navod, jak
1 2 3 ! | 2%{’ o ‘ | ¢AST AUTA pouzivat aplikaci.
=5 R3S P [ R moR Dale prejdéte v aplikaci do médu PROGRAMOVAN
R e AT 8 meaerg a vytvoite kod k Fizeni auta a zvukovym zménam
: PR 8 gg 2 R2 @ | yiz qbrézk;v/’. ExperimentLIth(’a s parametry pfikazu,
ar '3 a2 - jako je naptiklad doba trvani.
2 |*H % p B2 = Klakson (W1) v tomto projektu nevydava zvuky,
E o el o o © slouzi pouze jako oddélovac.
1KQ RESIS
15 ; () 3 1
" = 2 7
2 © J ® 0
. AN
(=] —
G ® ® ® > ® ® +o°

Auto se vyda na vyjizdku a vrati se.

@

X

|IpoNUDN EN

8 ©kéd X :

Vpfed
moveForward(1s); O 0 @
moveBack(1s);

8 ®«kéd
spinLeft(90°, HIGH); B%feﬁ @ @

moveForward(1s); moveForward(2s);

spinLeft(1s, HIGH);
Vpred moveForward(2s);

[onuUD EN

PO ©

spinRight(360°, HIGH);

spinRight(1s, HIGH);
circuiton(A,1s);
moveBack(2s);
spinRight(1s, HIGH);
moveBack(2s);
circuiton(A,1s);

PO ©

ovladani

ca

Toé se
Doprava

e o
90
©0

& Pohyb ovladani

oL
oa

Doprava & &b Pohyb Veoo

(]
N

]

< Zatacéeni

b

To¢ se
Doprava

| Vzad °
Auto kratce zatancuje. :

« Zatdéeni

(€]
N

(2 N
of - N
(2 M)

- Naprogramujte vlastni
tanecek nebo trasu pro
auto.




BOFFIN
Obrazovka pi @H H

D3 Vybér jizdnich moda
Ovladaci @ |L \ @ (TANK, COMMANDER,
panel TOUCH DRIVE).

© 0 ®

. Patfi k projektu 18.

©

(O)
IQ
(O)

PROJEKT
4 \,

AUTO SE ZABAVNYM
ZVUKEM

Sestavte obvod a zapnéte vypinac (S1).
Spustte aplikaci Boffin, pfipojte ji k ovladaci
(U33) a pouzijte jeden z jizdnich moéda k
fizeni auta a aktivaci zvuku pres vystup A.
Podivejte se do projektu 1 a na strany 30-39,
kde najdete navod, jak pouzivat aplikaci.

©

D
®

PEAKER

(STANDING)

S

5
()
U23
D © STROBEIC o ®

SP2

Dale pfejdétg v aplikaci do mddu
PROGRAMOVANI a vytvorte kod k fizeni
I auta a aktivaci zabavného zvuku. VyuZijte

) o) programy Vv projektu 1 nebo si vytvorte
- vlastni.

¢ AZSI"\I%':IJITA Cast B: Zapojte konec &erného kabelu misto
do bodu A do bodu B. Nyni, kdykoliv
zapnete vypinac (S1), se rozsviti blikajici
svétlo a zvuky (neovladate je pres ovladac).

¢

3

Pokud je 2zvuk moc hlasity, vymérite
3kontaktni vodi€ mezi U23 a SP2 za
S Cervenou/Zlutou LED (D10) nebo odpor 1kQ

(R2).

- Naprogramujte auto tak, aby nasledovalo trasu
nebo zatancovalo.

- Naprogramujte auto tak, aby jezdil cik cak.




_u23

5 ::'e"‘-..___§ITROBE IC (0) 3 ®©
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2
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o

- Naprogramujte auto tak, aby nasledovalo trasu a po kazdé zataéce

vydalo zvuk.

~ ZADNI
CAST AUTA

AUTO S BLAZNIVYM
ZVUKEM

Sestavte obvod a zapnéte vypinac (S1).
Spustte aplikaci Boffin, pripojte ji k ovladaci
(U33) a pouzijte jeden z jizdnich modu k
fizeni auta a aktivaci zvuku pfes vystup A.
Podivejte se do projektu 1 a na strany 30-39,
kde najdete navod, jak pouzivat aplikaci.

Dale prejdéte v aplikaci do médu
PROGRAMOVANI, vytvorte kéd k fizeni auta
a ménte zvuk. Vyuzijte programy v projektu 1
nebo si vytvorte vlastni.

Cast B: Vymaérite odpor 5,1kQ (R3) za odpor
1kQ (R2). Uslysite jiny zvuk.

Pokud je =zvuk moc hlasity, vyménte
3kontaktni vodi€ mezi U23 a SP2 za
cervenou/zlutou LED (D10) nebo odpor 1kQ
(R2).




BLAZNIVA
KLAVESNICE

Sestavte obvod a zapnéte vypina¢ (S1).
Spustte aplikaci Boffin, pfipojte ji k ovladadi
(U33) a pouzijte jeden z jizdnich modu k
fizeni auta a aktivaci zvukl( pres vystupy
D1-D4 nebo A. Podivejte se do projektu 1
a na strany 30-39, kde najdete navod, jak
pouzivat aplikaci.

Dale prejdéte v aplikaci do modu
PROGRAMOVANI a vytvorte kéd, ktery
bude poustét zvuky v daném poradi.

Obrazovka Ovladaci panel

U23

'® STROBEIC g SPEAKER
© S SPZ(STANDING)

BOFFIN

i @H H D3

@l ||l @
© 0 ©

NPN tranzistor (Q2) je pfipojen jen na dvou
mistech - je vyuzivan jako jednosmérna dioda,
ktera izoluje od sebe obvody.

- Navrhnéte zajimavé poradi zvukd.




[ ©® Kéd

circuitOn(D1, oo, HIGH);
wait(1s);
circuiton(D2, oo, HIGH);
wait(1s);
circuitOn(D4, co, HIGH);
wait(1s);
circuitOn(D3, oo, HIGH);

O

B ovladani

®

Tény klavesnice

Pogkej

[e]

o) @ | |[DNUDW EN

@

8 ©«kéd X

circuiton(D1, 1s, HIGH);
circuiton(D2, 1s, HIGH);
circuitOn(A,2s);

circuiton(D3, 1s, HIGH);
circuiton(D4, 1s, HIGH);

®

(
(
(
(
wait(1s);
circuiton(A,1s);
(
(
(
(
(

Q

circuitOn(D1, 0, HIGH

O

ovladani

IDNUDW EN

+ o8 | P

)i

wait(1s);
circuitOn(D2, 0, HIGH);
):
)i

R

wait(1s);
circuitOn(D4, 0, HIGH
wait(1s);
circuitOn(D3, 0, HIGH
wait(1s);
circuiton(A,1s);

“ Zatageni

(el

Pockej

o}
=
o
o

N

o@a

Pockej
&b Pohyb

o

¢

“ Zataceni

@

]
]

Q

Pockej

Patfi k projektu 21. potke]
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o
o
15 ]
o
[ 15 ]
o
o
1s
0
[ 15 ]
0
[ 15 ]
0
1s
0
1s

| ZADNi
_CAST AUTA

\

MOBILNI BLAZNIVA KLAVESNICE

Pouzijte predesly obvod, ale pridejte bily, zluty, zeleny a fialovy kabel k
pfipojeni autu. Zapnéte vypinac. Spustte aplikaci Boffin, pfipojte ji k ovladaci
(U33) a pouzijte jeden z jizdnich médl k fizeni auta a aktivaci riznych zvukd.
Podivejte se do projektu 1 a na strany 30-39, kde najdete navod, jak pouzivat
aplikaci.

Dale prejdéte v aplikaci do médu PROGRAMOVANI, vytvorte kod k Fizeni auta
a ménte zvuk. VyuZijte programy v projektu 1 nebo si vytvorte viastni.

- Naprogramuijte vlastni trasu nebo tanec pro auto.



NAVOD KE STAZENi A OVLADANI

APLIKACE BOFFIN SEZNAMTE SE S OVLADACEM

Ovlada¢ (U33) ma 5 vystupu (D1, D2, D3, D4, a A) a ty jsou ovladany
pomoci aplikace Boffin. Vystupy D1-D2 a D3-D4 jsou sparovany, aby
mohly kazdy ovladat motor v obou smérech a Ize jimi nastavit jednu ze
dvou urovni vystupnich napéti, nazyvanych H (vyssi - 5V) a L (nizSi -
3V). Vystup A ma maly vykon a nezvladne ovladat vétSinu motor(.

Kontrolka pfipojeni
Bluetooth

Ovlada¢ U33 muzete ovladat pres Boffin aplikaci na svém Bluetooth
zafizeni dvéma zpusoby:

)

1. Ovladaci panel (dalkové ovlédajnl',v realném ¢ase).
2. Boffin aplikace PROGRAMOVANI (jednoduché grafické kddovani)

©
O

OVLADAC U33:

- (+) - vstup vykonu z baterii
GND - navrat vykonu k bateriim
| D1
D2
_ A
F= = D3
D4

@
)

Prejdéte do App Store nebo Google Play Store ve vasem zarizeni.
Nejnovéjsi verze aplikace Boffin je k dispozici na systémech iOS
i Android a mGze byt dispozici i na jinych zafizenich. Vice informaci
najdete na strankach www.boffin.cz.

Vyhledejte si "Boffin" a hledejte ikonu podobné této. Stahnéte si
aplikaci, nainstalujte ji a spustte. V pripadé problém( kontaktujte
spolecnost ConQuest ent. www.boffin.cz, info@boffin.cz.




PRIPOJTE SE K APLIKACI BOFFIN

Kliknéte na cervenou ikonku bluetooth a telefon se sparuje se stavebnici
Sestavte si jakykoliv projekt z tohoto manudlu a zapnéte vypinac (S1), ktery Boffin (pres dil U33).

je potieba k zapnuti ovladace (U33). V telefonu si aktivujte polohu
a bluetooth a otevrete si aplikaci Boffin.

. Priblizte telefon ke stavebnici a zapnéte ji.
BOFFIN X 3]
o1l e -

Odpojeno

ovladani programovani manualy

Priblizte telefon ke stavebnici a zapnéte ji.

Ujistéte se, Ze mate na zafizeni zapnuté pripojeni Bluetooth; Pokud ho méate LB ®

. g . v ve o . © O ¢ Pripoj
vypnuté, aplikace by vam sama méla pripomenout jeho zapnuti. Po Tpoene
pripojeni potvrdte fajfku vpravém dolnim rohu a sparovani je hotovo.

CEED ©

Poznamka: Pokud se pfipojujete poprvé, vas ovlada¢ U33 se bude
jmenovat SCCSCC nebo SCC.

Odpojeni: Vypnéte vypina¢ S1 nebo v telefonu kliknéte na zelenou

ikonku bluetooth a potvrdte Odpojit. Tim odpojite vase zafizeni od

,,, ovladace U33 a mUze se pfipojit nékdo jiny.

Nyni jste pfipraveni ovladat (OVLADANI) nebo kédovat/programovat

(PROGRAMOVANI). Opétovné pripojeni: Zapnéte svlj ovlada¢ U33 pomoci S1 vypinace.
Vratte se do aplikace a kliknéte na ¢ervenou ikonku bluetooth.
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OVLADANI

3. Vpravo nahote si muzete kliknout na ikonku
1. Aplikaci Boffin byste méli mit spusténou na  auto a zobrazi se prvni z jizdnich médd. Jizdni
" et . . svém zafizeni, sestaveny projekt a ovlada¢ U33 @ mody jsou popsany na dalsich strankach (37).
U33 je pres Ovladaci panel, ktery najdete v hlavnim

menu pod OVLADANI a ktery slouzi jako dalkové [ PMPIENY: e
ovladani pro Boffin Auto. 2. Z hlavniho menu vyberte OVLADANI a objevi se

Ovladaci panel v zdkladni nastaveni.
BOFFIN X3 00

. v BOFFIN
14 10 pi @H H D3
©l |l @

ovladani programovani manudly

Nejjednodussi zpUsob pouzivani vaseho ovladace

COMMAND DRIVE

= = 4. Ovladaci panel v zakladnim nastaveni slouzi k
@ @ @ zapinani a vypinani LED diod (klikanim na D1, D2,
D3, D4 a A).

5 vystupl na ovladani obvodu: D1, D2, D3, D4 a A. Jednoduse stisknéte tlac¢itko k zapnuti/vypnuti vystupu
obvodu. Vyuzivejte ovladani k zapinani a vypinani LED diod v projektu.

D1-D4 maiji vyssi (H) a nizsi (L) Urovné napéti (bézné 5V a 3V, ale zalezi na napéti baterie). Vyberte vyssi (H) nebo
nizsi (L) droven napéti, abyste zménili Uroven vystupniho napéti. D1 a D2, D3 a D4 jsou sparovany a musi mit
vzdy stejné Grovné napéti (H nebo L). Upravou napéti H a L ménite jas zapnutych LED diod ve vasich obvodech.

Vystup A je 4V, ale je schopen pouze nizkych proudd, takze nemUze byt vyuzivan primo k ovladani motoru (M1).

Muzete ovladat (OVLADANII) a programovt (PROGRAMOVANI) projekty nezavisle na sobé& nebo dohromady.
Muzete zapnout viech 5 obvodnich vystupl (v tomhle obvodu 5 LED diod) najednou nebo postupné po
jednom.




ORTE S APLIKACI BOFFIN

Aplikace Boffin vyuzivd systému podobného programu Vystupy

Scratch - pretahujete a poustite prikazy. Jednoduchy systém o

ovladani ovladace. MliZzete tak rozsvicet svétla, spoustét

zvuky nebo motory, a to v jakémkoliv poradi a s rlznym vystup

trVa’nim. & oviadani D2 oX & oviadani
1. Méli byste mit spusténou aplikaci Boffin a ptipojeny [ ‘[l ; —
ovladac U33 podle predeslého navodu.

2. Z hlavniho menu vyberte tla¢itko PROGRAMOVANI, &imz

se dostanete na hlavni obrazovku s prvnim pfikazem

ZACATEK. V aplikaci Boffin muzZete naprogramovat celé

sekvence akci pro svij ovladac¢ U33 a vidét je v praxi.

Ototte své o '
zafizeni o 90 o

stupnd - B e 0 CED O
aplikace funguje FES
vzdy jen v B
horizontalnim
modu. Ll

Zataceni

@ oviadani @ oviadani

Pogkej 0
Toé se
PR . o @D ©
« Zataéeni  Zataéeni
Toé se
EY - X-)

+ [e@ [poro | pnuowes

« zataceni

Zalozky:

0_

B oviadani

&8 B vzt

Manual - nabidka vSech manuald Boffin. Po kliknuti se vam [l Kod - textovy kéd piikazd, ktery jste vytvorili v Fror
otevie'malé okno s "+" Kliknéte na "+" a vyberte si ze | hlavnim poli pod ZACATEK.
seznamu dany manual. Manualy se stahuji z www.boffin.cz,

tak to muze chvili trvat. Potvrdte modrou Sipku a manual se o
otevie v malém okné. MiZzete v manualu listovat nebo si

okno zvétsit v levém hornim rohu. Prace v okné neni tak
pohodina

jakou o
vytisténého
manualu.

Projekt2

Projekt3

£ 8 [Py o [ pnuone

o Pohyb

s

9 Zatéeeni
8 o©«xed

cireuiton(D1, 15, HIGH);

Girulton(o3, 15, HIGH):

B oviadani

+ |e8 | poyoe Tionuowes

o Pohyb

"+" - otevieni nového projektu

@ zataéeni

o

B oviadani

B oviadani

B
]
)
=
>
g
o
°
+

o Pohyb

@ zataéeni

+ €8 | poX @ | |pnuow B

o Pohyb

Kos (potazeni prikazu
smérem ke kosi = smazani)

« zatageni




UPRAVY A UKLADANI V APLIKACI BOFFIN

Zacatek

o

W Vystupy

POY @ | IDNUDK EN

Obrazovka
aplikace Boffin

ovladani

o8

&5 Pohyb

a4

4 Zataceni

1 sekunda

Stejné tak si vyzkousejte pridavat dalsi pfikazy z levého menu.V
pripadé, ze zadate vice piikazii nez je velikost obrazovky,
jednoduse muzete scrollovat piikazy (staci prstem prejizdét po
displeji VEDLE pfikaz(i, ne na nich) nebo pouzit ZOOM.

®

o

W Vystupy

Zacatek

Q0

Vpred

(€]

8 ©«sd

moveForward(1s);
moveBack(1s);
spinLeft(90°, HIGH);
moveForward(1s);
SpinRight(360°, HIGH);

Vzad

el
w
Iy M -
(=8 K2 78 K2
2

Toc se
Doleva
ovladani
Vpied

o

Q

oo Pohyb

+ c8 PO © | IPDNUPI EB

To¢ se
Doprava B

&

9 Zataceni

muzete
intenzitu

Na pfikaze D1
upravit _¢as a
kliknuti na

Cas je v rozmezi 1-999
sekund nebo  muzete
pouzit tlacitko 0 a oo,
Intenzita je bud’ Nizka nebo
Vysoka.

P¥i zadani prikazu ze ZATACENI a kliknuti na ¢as 1s se vam

otevie okno, kde si muz

zatoceni (kliknutim na Stupné nebo Cas). Stupné jsou na vybér

od 0 do 360°.

Muzete upravovat trvani a Uroven vystupniho napéti vasich
prikazu v aplikaci Boffin.

Hlavni pole - vyberte si pfikaz z levého menu
VYSTUPY/OVLADANI/POHYB/ZATACENI, podrzte ho
a pretdhnéte do hlavni pole pod ZACATEK. Piikaz se vam
nacvakne pod ZACATEK. Napfiklad D1 z VYSTUPY viz obrazek.
Takto postupujte u viech pfikazu.

Intenzita

Nizka &

TIPY: Vkladani prikaz
mezi pfikazy - Kliknéte si
napiiklad na VYSTUPY,
prstem podrzte naptiklad
D2 nasmérujte ho mezi
dva prikazy, kam chcete
D2 vlozit. Pak stac¢i D2 jen

ete nastavit kromé casu i stupné

( ) ([ Stupné ( \
\ 2/,‘ \ P \ 0 |

pustit.

— TIPY: Vyhozeni prikazu,
ktery je vloZzen mezi
ostatni pfikazy. Najedte
prstem na dany piikaz
a zatahnéte stranou.
Prikaz se vam oddéli a vy

1 sekunda

ho muzete navést na kos,
ktery je vlevo dole.




Ukladani programdi:

Kéd muzete kdykoliv ulozit kliknutim vpravém hornim rohu na ikonku
ukladani. Staci zadat jméno projektu a potvrdit zelenou Sipkou.

[Jméno projektu ]

1]/2)3|45|6]7)8|9]O0
wielrjt|yllullifofp
g h
b

Poznamka: Pokud chcete programovat prikazy, musite byt pfipojeni k
ovladadi U33.

Tipy: Vyberte piikaz a zménte napéti (H/L) ovladace U33 i ¢as u kazdého
pfikazu.

H (vy3si=5V) a L (nizsi=3V) vystupni Urovné napéti plati pouze pro vystupy
D1 az D4, ne pro vystup A.

Jakmile kéd dokoncite (méate v ném vsechny pfikazy) a ulozite ho, tak
kliknéte vpravém dolni rohu na tlacitko START.

Zagatek @

8 ®«ad X

IPNUDN EN

moveForward(1s);
Vzad moveBack(1s);
spinLeft(90°, HIGH);
= moveForward(1s);
TocC se SpinRight(360°, HIGH);
Doleva

w0 G @
il ()

PO ©

ovladani

foll - |

&b Pohyb

a

< Zataceni

Cely kod se spusti (na projektu na stavebnici za¢nou blikat svétla, auto se
rozjede atd.). Stavebnice bude délat presné to, co jste nakddovali. V pfipadé,
ze chcete kéd zastavit, staci kliknout na modry ctverec. Abyste veédéli, jaky
pfikaz je zrovna vykonavan, tak se vam dany prikaz v aplikaci oznaci c¢ernym
rdmeckem a zac¢ne se vam odecitat cas, ktery jste si na pfikaze nastavili.




JEDNOTLIVE PRIKAZY

Vystupy A - D1 - D2 - D3 - D4. U vsech se mlze nastavit ¢as trvani. U
D1/D2/D3D/4 se muze nastavit i intenzita (H/L, Vysoka/Nizka).

Ovladani

&b Pohyb

< Zataceni

Pohyb - VPRED/VZAD U obou pfikaz(i se miiZe nastavit ¢as trvani a intenzita
(H/L, Vysokda/Nizka).

Ovladani

< Zataceni

Ovladani OPAKUJ - slouzi k tomu, aby se vlozené prikazy do OPAKUJ
spustily vickrat ve smyéce (pocet spusténi zavisi na vasi volbé). POCKEJ
urcuje, jak dlouho ma byt pauza. K preruseni opakovani stisknéte modry
Ctverec vpravo dole.

ovladéani
Pockej
&b Pohyb

< Zataceni

Zatacéeni - ZATOC VPRAVO/ZATOC VLEVO/ TOC SE DOPRAVA/TOC SE
DOLEVA. U vsech prikazi se mize nastavit ¢as trvani a intenzita (H/L,
Vysoka/Nizka).

0 ) )

Zato¢ =

Vievo 0} @
ovladéani

Toé se =
o Pohyb Doprava o @

9 Zataceni

Toc se =
Doleva (0) @




JEDNOTLIVE JiZDNi MODY

Hlavni menu - OVLADANI - Ovladaci panel a vpravém hornim rohu je
ikonka auta.

BOFFIN
®:- @+ o3

N @
D4 |

Po kliknuti na se vam otevie prvni jizdni méd - COMMAND DRIVE.

Tank Drive - dvourucni ovladani fizeni, ktery zpfistupnuje ovladani
zadnich motord. Horni Sipky - zmacknout najednou = jizda dopredu.
Dolni Sipky - zmacknout zvlast = zataceni Doprava/Doleva.

TANK DRIVE (>)

U vsech 3 méda mizete ovladat rychlost (H/L, Vysoka/Nizka) a vystup

A (to muze byt svétlo nebo klakson podle projektu, ktery si sestavite).

Command Drive - nejjednodussi méd, nejlepsi do zac¢atkl. Cervené
Sipky - Dopredu/Dozadu, Modré Sipky Vpravo/Vlevo, Zelené Sipky
Zatoceni vpravo/Zatoceni vlevo.

Pravé horni
tlacitko:
Dostanete

se zpét na OP
(Ovladaci
panel).

COMMAND DRIVE

Mezi
Jizdnimi
mody
muzete
prepinat
levou

a pravou
Sipkou nad
ovladanim.

Touch Drive - citlivy ovlada¢ podobny joysticku, ktery umonuje
dotykoveé ovladat pohyb vozidla (dotknéte se stiedu a tdhnéte smérem,
kterym chcete vozidlo vést). Dejte prst dopredu na bilé tlacitko
a posunujte ho tam, kam chcete jet.

TOUCH DRIVE (>)

OVLADANI VOZIDLA POMOCi OVLADACE (U33): Pfikazy vozidel
predpokladaji, ze vystupy D1-D2 na ovladaci jsou pripojeny k
levému motoru vozidla ("+" u motoru nebo predni stranou k D1)
a vystupy D3-D4 jsou pripojeny k pravému motoru vozidla ("+" u
motoru nebo predni stranou k D3). Vystup A na ovladac¢i mizete
pouzit na zvuky, svétla a dalsi funkce.




NASTAVENI A TIPY V APLIKACI

V nastaveni Ize ZAPNOUT/VYPNOUT zvuk, zménit jazyk, precist si zasady

Nastaveni - kliknéte vpravo v hlavni menu na ikonku na NASTAVENI. ochrany osobnich tdajl a vSeobecné obchodni podminky.

) Zvuk
@ Jazyk
@ Zasady ochrany osobnich Gdajd

E] Vseobecné obchodni podminky
ovladani programovani manudly

— — w— — — — Verze 1.0.2

V této aplikaci si muzes vybrat mezi tremi X

o . Zde mUze$ ovladat LED na tvé stavebnici. Staci
ruznymi moznostmi.

stisknout tla¢itko diody.

ovladani BOFFIN

© |

ovladani programovani manualy

Nebo pomoci panelu ovlddat auti¢ko.

GG @ commoone ©)




POPIS PRiIKAZU V BOFFIN APLIKACI

OPAKUJ

POCKEJ

Zapnout vystup D1 (stejny postup pro
D2, D3 a D4) po vybranou dobu trvani
a uroven napéti (H nebo L).

Zapnout vystup A po vybranou dobu
trvani.

Vybrat skupinu pfikazu, ktera se bude
x-krat opakovat (1-999 nebo «).

Poc¢kat danou dobu trvani pred
provedenim dalSich pfikaz(. Jednotkou
¢asu jsou priblizné 1 vtefina, ale
neodpovida presné kvuli zpracovani
a zpozdéni Bluetooth pfipojeni.

sekunda

Intenzita

Na prikaze D1
muzete
upravit ¢as

a intenzitu.
Casjev
rozmezi 1-999
sekund nebo
muzete pouzit
tlacitko 0 a co.
Intenzita je
bud’ Nizka
nebo Vysoka.

OVLADANI BOFFIN AUTA POMOCIi OVLADACE (U33):
Prikazy vozidel predpokladaji, Zze vystupy D1-D2 na ovladadi
jsou pripojeny k levému motoru vozidla ("+" u motoru nebo
predni stranou k D1) a vystupy D3-D4 jsou pfipojeny k pravému
motoru vozidla ("+" u motoru nebo predni stranou k D3). Vystup
A na ovladaci muzete pouzit na zvuky, svétla a dalSi funkce.

POZNAMKA: Zapnuti D1-D4 a A na nastaveny éas znamena, Ze program vystup
zapne, bude Cekat danou dobu a poté ho vypne, nez se pfesune k dalSimu
prikazu. Nastavte trvani zapnuti vystupu « a zlstane zapnuty (zatimco program
provadi dalsi pfikazy) a pokud chcete, aby naopak neprobéhl nastavte trvani na 0.




Seznam jednotlivych soucastek, jejich symboly a cisla (barvy a styl se mohou ménit)

Dilezité: Pokud soucastka chybi nebo je poskozena, NEVRACEJTE VYROBEK PRODEJCI, ALE KONTAKTUJTE NAS: info@boffin.cz.
Nahradni dily mGzete koupit na www.toy.cz.
03 @ Tkontaktni vodic © 6SCO1 01 Kabel zeleny & 650I3C
g6 @ 2kontaktni vodic O==0 6SC02 i Kabel fialovy &> 65CJ3D
as @ 3kontaktni vodi¢ O=x0O==0 65C03 a1 Kabel Sedy @& B gSCJ3E
a1 @ 4kontaktni vodi¢ O==Q==Q==0) 65C04 m Kabel bily & “® 6SCI3F
m @ 5kontaktni vodi¢ O=OmO==O=0 | 505 m NPN tranzistor Q_\grg_e 65CQ2
6k k . d-v . 0 = PHOTOTRANSISTOR
01 @ ontaktni vodic OmmOmOm=Om=Omm0 | 6SC06 01 Fototranzistor M@ 65CQ4
Zakladni podlozka
an (11.0"x 7.7") 6SCBGBK | O3 Odpor 1kQ ©— = \/\{Eme -©| | 65CR2
. (o} R3
01 Kondenzator 100uF 0—+| |m® 65CC4 a1 Odpor 5,1kQ \/ \<E 6SCR3
01 Bil4 LED dioda 90° o— P20 [FEar Sl ik Auto 65CRB2
. . + D8 o < 4
a1 Barevna LED dioda QCOTR‘N\\‘._ °d| 65CD8 a1 Nastavitelny odpor /1?: 6SCRV
as Cervend/Zluta dvojbarevna o -‘c D10 A Vwpinad
LED dioda vELLOW <P o-ReD 65CD10 1 @ ypinac S1 65CS1
v . © @ 3 SPEAKER
01 Kabel cerny \_/‘ 6SCJ1 a1 Reproduktor @a 6SCSP2
@ @ (o]
01 Kabel cerveny &\__/ﬂ 6SCJ2 1 @ Blikajici IO 65CU23
@ STROBE IC @
a1 Kabel oranzovy & M esC3A a1 @ Ovlada¢ ‘e 65CU33
Aluty & @ o—@Q-—0
01 Kabel zluty 6SCJ3B 01 @ Klakson © — © Wi ©|| 6SCW1




Uvod do elektfiny

Co je to elektfina? Nikdo pofadné nevi. Vime jen, jak ji vytvaret,
rozumét jejim vlastnostem a ovladat ji. Elektfina je pohyb
subatomarnich nabitych ¢astic (nazyvanych elektrony) skrz materidly v
dUsledku elektrického tlaku materialu, jako jsou napfiklad baterie.

Zdroje energie, jako jsou baterie, tlaci elektfinu obvodem, podobné
jako cerpadlo tlaci vodu potrubim. Draty vedou elektfinu, stejné jako
potrubi vodu. Zafizeni, jako LED svétla, motory a reproduktory,
vyuzivaji energii elektfiny ke svému fungovani. Spinace a tranzistory
fidi tok elektfiny stejnym zplsobem, jako ventily a kohoutky ovladaji
vodu. Rezistory omezuji tok elektfiny.

Elektricky tlak vyvijeny baterii nebo jinym zdrojem energie se nazyva
napéti a méri se ve voltech (V). VSimnéte si znacek ,+" a , -“ na
bateriich; ty udavaji, jakym smérem bude baterie ,pumpovat”
elektfinu.

Elektricky proud je méfitkem toho, jak rychle proudi elektfina v dratu,
podobné jako vodni proud popisuje, jak rychle tece voda v potrubi.
Vyjadiuje se v ampérech (A) nebo miliampérech (mA, 1/1000
ampéru).

Vykon” elektfiny je méfitkem toho, jak rychle se energie pohybuje
dratem. Je to kombinace napéti a proudu (vykon = napéti x proud).
Udava se ve wattech (W).

Odpor soucdstky nebo obvodu udava, do jaké miry odoldva
elektrickému tlaku (napéti) a omezuje tok elektrického proudu.
Vypocet je: napéti = proud x odpor. Kdyz se odpor zvysi, protéka méné
proudu. Odpor se méfi v ohmech (QQ) nebo v kiloohmech (kQ, 1000
ohmu).

Témér veskera elektfina pouzivand v nasem svété se vyrabi v
obrovskych generatorech pohanénych tlakem pary nebo vody. Draty
se pouzivaji k efektivni prepravé této energie do domacnosti
a podnikd, které ji vyuzivaji. Motory pfeménuji elektrickou energii
zpét na mechanickou formu pro pohon stroji a zafizeni.

Nejdllezitéjsim aspektem elektfiny v nasi spole¢nosti je to, ze
umoznuje snadnou prepravu energie pres vzdalenosti.

,Vzdalenosti” zahrnuji nejen ty velké, ale i malé vzdalenosti. Zkuste si
predstavit instalatérskou strukturu stejné slozitosti jako obvody v
pfenosném radiu - to by muselo byt velké, jelikoz vodni potrubi
nedokdazeme zmensit. Elektfina umoznuje vytvareni komplexnich
navrha ve velice malém formatu.

Existuji dva zplsoby usporadani ¢asti v obvodu, v sérii nebo paralelné.
Zde jsou pfiklady:

Paralelni obvod

Sériové zapojeni soucastek zvysuje odpor; pfevahu tak ma nejvyssi
hodnota. Paralelni zapojeni souc¢dastek snizuje odpor; prevahu tak ma

ey v

Casti v téchto fadach a paralelnich dil¢ich obvodech mohou byt
usporadany rdznymi zpusoby, aniz by se ménila podstata obvodu.
Velké obvody se skladaji z kombinaci mensich sériovych a paralelnich
obvod.




Soucastky Boffin

Podlozka slouzi ke skladani soucastek
a kabeld. Slouzi jako vytisténa deska obvodu,
které se vyuzivaji ve vétsiné elektronickych

produktli, podobné jako zdi ve vasich
domacnostech.
‘."'::::::.“
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KABELY A VODICE

Modré vodice slouZi k propojovani soucastek.
Pouzivaji se k pfenosu elektfiny a neovlivhuji
vykon obvodu. Mohou byt r(izné dlouhé, aby
vam umoznili dosdhnout co nejjednodussiho
propojeni na podloZce.

Barevné kabely umoziuji propojit soucastky,
které by bylo slozZité propojit vodici. Slouzi také
k pfipojeni ¢asti mimo podlozku.

Kabely a vodi¢e prendsi elektfinu podobné
jako trubky vodu. Jsou potazeny barevnym
plastem, ktery je chrani a izoluje elektfinu.

(Barvy a tvary se mohou lisit)

ZAKLADNI PODLOZKA DRZAK BATERIE TRANZISTORY

Baterie v auté vytvareji elektrické napéti
pomoci chemické reakce. O tomto "napéti"
mulzeme premyslet jako o elektrickém tlaku,
ktery tlaci elektfinu obvodem podobné jako
pumpa, ktera tla¢i vodu trubkami. Napéti ve
vasich obvodech je mnohem slabsi nez
napfiklad ve vasich domacnostech. Vice
baterii povede k vy$simu "tlaku" a tim bude
proudit vice elektfiny.

Baterie v Boffin Auté

VYPINACE

Vypinace (S1) propojuji ("ON") nebo odpojuji
("OFF") kabely v obvodé. Kdyz jsou zapnuté
(ON), nemaji zadny vliv na vykon obvodu.
Vypinace zapinaji elektfinu podobné jako
kohoutek u umyvadla vodu z trubek.

Vypinac (S1)

NPN tranzistor (Q2) predstavuje soucastku,
kterd vyuziva slabého elektrického proudu k
ovladani velkého proudu. Vyuzivaji se v
prepinani zesilovani a vyrovnavani.
Tranzistory se
jednodusSe zmen3uji
a jsou hlavni
soucdastkou
integrovanych
obvoda véetné
mikroprocesorl

a pamétovych obvodu
u pocitaca.
Fototranzistor (Q4) ovlada elektricky proud
svétlem.

NPN tranzistor (Q2)

Fototranzistor (Q4)

REPRODUKTOR

Reproduktor (SP2)
pfeménuje elektfinu na
zvuk pfes mechanické
vibrace. Tyto vibrace
vytvafi rlizné kolisani ve
vzdusném tlaku, ktery je v
mistnosti.  Zvuk  tedy
"slysite" ve chvili, kdy vase
usi  citi  kolisdni  ve
vzdusném tlaku.

Reproduktor (SP2)




Soucastky Boffin

Bila, barevna a cervena/zluta LED dioda (od
light-emitting diode) (D4, D8 a D10) jsou
elektroluminiscen¢ni diody a daji se popsat
jako jednosmérné zarovky. Vyzafovand barva
zavisi na materidlu, ktery byl vyuzit pfi jejich
vyrobé.  Prdh rozsviceni je u cervenych
a Zlutych diod 1,5V, u zelenych kolem 2,0V
a kolem 3,0V u modrych a bilych; poté stoupa
jas. Cervend/zlutdé LED dioda obsahuje
spojenou Cervenou a Zlutou diodu na obou
smérech v jednom spojeni. Vysoky proud by
LED diodu spalil, proto je nutné proud
omezovat ostatnimi soucdstkami v obvodu,
nicméné LED diody ve stavebnici Boffin maji v
sobé zakomponované vnitfni odpory, aby
predesly nespravnému zapojeni.

4’(( oww
\\ Qe—o Dy, }

Bila, barevna a ¢ervena/zluta
LED dioda (D4, D8 a D10)

(Barvy a tvary se mohou lisit)

se k ovladani nebo omezeni proudu v obvodu.
V tomto baleni najdete odpory 1kQ (R2)
a 5,1kQ (R3) ("k" symbolizuje 1 000, proto ve
skute¢nosti R2 je 1 000Q)). Materidly, jako je
napfiklad kov, maji velice nizky odpor (<1Q),
bilé materialy jako papir, plast a vzduch maji
téméf nekonecny odpor. Zvysovani odporu v
obvodu snizuje

proud 25

elektfiny.

Odpory (R2 a R3)

Nastavitelny  odpor
(RV) je odpor o 50kQ s
posuvnikem, ktery ma
rozsah 200Q) az 50kQ

Nastavitelny odpor (RV)

KLAKSON

Klakson (W1) preménuje elektfinu na zvuk
pomoci mechanickych vibraci. Tyto vibrace
vytvafi rtzné kolisani ve vzdusném tlaku, ktery
je v mistnosti. Zvuk tedy "slysite" ve chvili, kdy
vase usi citi kolisani ve vzdusném tlaku.

Klakson (W1)

LED diody ODPORY KONDENZATORY

Odpory "odporuji" proudu elektfiny a pouzivaji

Kondenzator 100pF (C4) udrzi elektricky tlak
(napéti) po urcitou dobu. Tim dokaze blokovat
stabilni  signdly napéti a  propoustét

proménlivé. Kondenzatory se pouzivaji pfi
zmény trvani

filtrovani, a v oscila¢nich

obvodech.

Kondenzator (C4)

ELEKTRONICKE MODULY

Blikajici IO (integrovany obvod, U23) obsahuje

odpory, kondenzéitory a tranzistory, které
potfebuje k vytvofeni obvodu blikajiciho
svétla.

(+) Piipojeni:

(+) - napajeni z baterii

(-) - vracejici se energie
do baterii

OUT - pfipojeni vystupt
(-) o) STROBE IC ® ouT E‘Ili‘t;:ivlédéni rychlosti
NC - neni vyuzito
Spravna zapojeni najdete
v projektu 5.

Ovlada¢ (U33) vdm umozni ovlddat Boffin
soucastky pres Bluetooth. Jeho funkce
a vyuziti najdete v projektu 1 a na strance 30.




Soucastky Boffin

MOTORY

Motory (v Boffin Auté) preménuji elektfinu na mechanicky pohyb. Elektfina si je blizkd s magnetismem a elektricky proud v kabelu ma
magnetické pole podobné velké jako velice maly magnet. V motoru je civka s dratem, ktery je obmotany kolem kovovych platd. Kdyz otackami
prochazi elektricky proud, pfeméni se tak bézny kov v magnet. Kryt motoru ma na sobé také magnet. Pfi prochazeni proudu civkou dochazi k
magnetizovani kovovych platl a ty se odtahuji od magnetu na motoru, ¢imz otaci celou hfideli. Na konci hfidele se nachazi malé ozubené kolo,
které se otadi.

Auto: R- L=

(+) - napajeni z baterii - =

(=) - vracejici se energie do baterii (0) E,\ / —

L+ - pohon vpied levého motoru o VAROVANI: Soucastku :
L- - pohon vzad levého motoru A~ zapojujte pouze dle instrukci!
R+ - pohon vpfed pravého motoru © '

R- - pohon vzad pravého motoru

Mechanismus jizdy autem:

Malé ozubené kolo na motoru otaci vétsim ozubenym kolem, to otaéi dalsim ozubenym kolem a to otaci dvémi vétsimi koly (jednim na kazdé
strané), kterd otaci jesté vétsimi koly. Posledni velkd ozubena kola jsou ptipevnéna k hiidelim, které jsou pfipojeny k prfednim a zadnim koltm,
¢imz je roztaceji. VSimnéte si, Ze se ozubena kola otaceji opacnymmi sméry a je mezi nimy ¢im dal vice "zub(" (40-8, 44-8, 64-44 a 64-20), coz
celkem tvofi pomér 128:1. To znamena, ze se motor musi otocit 128krat, aby otocil jednou ozubenym kolem. Je tomu tak, jelikoz pokud by motor
ovladal kola pfimo, bylo by tézké auto ovladat. Ozubenymi koly se omezuje rychlost a kola se tak pohybuji s mnohem vétsi silou, se kterou se
auto nezasekne v terénu a mize vézt tézsi naklad.

OoZuB ENA' KOLA Ozubené kolo motoru se otaéi

128krat rychleji nez kola auta

Hridel kol

(Barvy a tvary se mohou lisit)




Navod pro tridy a domacnosti

svétl
studentim
zjednodusuje koncept vyuky pomoci experimentt - Boffin je nauci o
obvodech a Boffin aplikace o programovani. Tato stavebnice klade diiraz na
praktické vyuZiti programovéni a elektroniky, bez pfilisného vysvétlovani
matematiky. Zaobira se také myslenkovymi procesy a védou.

Stavebnice Boffin by méla slouzit k otevieni
programovdani a elektroniky. Programovéni a elektfinu

vzrusujicich pod ucitelskym vedenim? Rozhodnéte se, jestli pfipravite studentdim

kvizy a jak budou provadény.

«  Rozvrhnéte si cas v lekci, ktery potfebujete na:
Vysvétleni témat, které budou projekty pokryvat.
RozloZeni Boffin soucastek na pracovni desce.
Pokyny k jednotlivym projektdm, které budete zrovna délat.
Sestavovani a testovani obvodd.
Nahravani Boffin aplikace a jeji pfipojeni k ovladaci.
Provadéni experimentt (pfipadné kontrola ucitele).
Rozlozeni obvodU a navraceni Boffin souc¢astek do baleni.
Zhodnoceni prace tfidy.

Pro¢ by se méli studenti ucit o programovani a elektronice? Programovani i
elektronika jsou dulezitymi prvky jejich kazdodenniho Zivota a v dnesni
spole¢nosti by se v jejich zdkladech mél orientovat kazdy. Uci je jak
provadét védécky vyzkum, logickému mysleni a poméha jim vyvijet své
dovednosti potfebné v dnesnim svéte.

Produkt je urcen od 8 let, pro dospélé a déti, které jsou dostate¢né vyspélé
a schopné si precist a pochopit pokyny a varovani. - Ujistéte se, Ze studenti védi, co maiji za cil, kolik budou mit ¢asu na uklid

Cely manudl projektd trva priblizné 7 hodin. Zaméfuje se na vyuku gz Sl Jestl

programovani a nasledné samostatné programovani - ucitelé by méli sami 5
urcit, co je pro jejich studenty nejlepsi.

Studenti musi pochopit, Ze neni jeden jediny zpUsob, jak vytvofit ten
stejny obvod nebo program a ucitel tak nemusi znat veskeré odpovédi.
Délaji védecky vyzkum a projekty a programy zminuiji variace, se kterymi

PRIPRAVA A ORGANIZACE < .
se da experimentovat.

«  Zvazte, jaké bude vyucovaci prostredi. Budou studenti pracovat .
samostatné nebo v mensich skupinkach? Jaké mnozstvi ucitelského
vedeni dostanou studenti v rliznych sekcich? Dostanou studenti
moznost si lekci precist za domdaci ukol a poté provedou experimenty

Projdéte se studenty pokyny, co je vhodné a co neni pfi sestavovani
obvod{, ze strany 46 pred kazdou lekci.

FCC smérnice

Toto zafizeni spliiuje poZzadavky ¢asti 15 smérnice FCC. a pokud neni instalovano a pouzivano v souladu s pokyny, Toto zafizeni spliiuje standardy evropské unie pro

Manipulace je podminéna nasledujicimi dvéma
podminkami: (1) Zafizeni by nemélo pusobit $kodlivé
ruSeni a (2) zafizeni musi pfijmout jakékoli pfijaté ruseni,
véetné ruseni zplsobujiciho nezadouci provoz.

Zmény nebo Upravy pfimo neschvalené stranou
zodpovédnou za shodu mohou rusit platnost pravomoci
uzZivatele zafizenim manipulovat.

Zafizeni proslo testy a bylo uznano za odpovidajici
limitdm pro digitalni zafizeni tfidy B, podle ¢asti 15
pravidel FCC. Tyto limity jsou nastaveny tak, aby
zajistovaly odpovidajici ochranu proti Skodlivému ruseni
pfi instalaci v domacim prostredi. Toto zafizeni vytvafi,
vyuziva a mize vyzarovat energii radiové frekvence,

muZze zpuUsobit Skodlivou interferenci dalsim
radiokomunikacim. Pfesto neni zaru¢eno, Zze nemuze pfi
urcitém typu instalace dojit k ruseni.

Pokud toto zafizeni zpusobi $kodlivé ruseni radiového
nebo televizniho pfijmu, coz Ize zjistit vypnutim a zapnutim
zafizeni, uzivateli se doporucuje pokusit se ruseni
korigovat jednim z nasledujicich zpusobu:

- Pfemistéte nebo jinak nastavte anténu pro pfijem.

- ZvétSete vzdalenost oddélujici zafizeni od pfijimace.

- Pripojte zafizeni do vystupu na jiném obvodu, nez k
jakému je pfipojen pfijimac.

- Poradte se s prodejcem nebo se zkuSenym technikem
specializujicim se na radio/televizi.

nelicencovana zafizeni. Na jeho provoz se vztahuji tyto dvé
podminky: (1) Toto zafizeni nesmi zplisobovat ruseni a (2)
toto zafizeni musi akceptovat jakékoli ruSeni véetné
takového, které by mohlo zplsobit nezadouci ¢innost
zafizeni.

RF expozice

Toto zafizeni je v souladu s FCC/IC limity o zafeni
stanovené pro nekontrolované prostredi. Tento

vysila¢ nesmi byt umistén spole¢né s jakoukoli jinou
anténou nebo vysilacem.

CAN ICES-3 (B)/NMB-3 (B)



Co je spravné a co Spatné pri sestavovani obvodu

Po sestaveni obvodu podle ndvodu v pfirucce mozna dostanete chut
experimentovat na vlastni pést. A viele doporucujeme vymyslet vlastni
projekty. Ridte se podle projektli v této priru¢ce. Kazdy obvod obsahuje
elektricky zdroj (baterie) a odpor (odpor, lampa, motor, integrovany obvod,
atd.), které jsou vzdjemné propojeny obéma sméry. Budte opatrni, aby
nedoslo ke ,zkratdm” (spojeni s nizkym odporem - viz pfiklady nize), coz by
mohlo poskodit jednotlivé komponenty a /nebo rychle vybit baterie. Pfipojujte
pouze integrované obvody podle konfiguraci, popsanych v projektech, Spatné
provedeni mize poskodit komponenty. Nezodpovidame za skody,
zpusobené Spatnym propojenim jednotlivych casti.

Diilezitd upozornéni:
VZDY POKUD BUDETE SAMOSTATNE EXPERIMENTOVAT, CHRANTE OCI.
VZDY v obvodu pouzijte alespon jednu souc¢astku, ktera omezi prochazejici

proud - napf. motor, odpor, integrovany obvod (IC) nebo LED diodu
(které maji vnitini ochranné odpory).

VZDY pouzivejte vypinace ve spojeni s ostatnimi soucastkami, které
omezi jimi prochézejici proud. Pokud tak neucinite, mize dojit ke
zkratu nebo k poskozeni téchto casti.

VZDY odpojte baterie a zkontrolujte zapojeni - v pfipadé, Ze se néco
prehfiva.

VZDY pfipojujte IC dle pokyn(i v projektech.

VZDY pred zapnutim okruhu zkontrolujte vSechna propojent.

NIKDY nepfipojujte zafizeni do elektrické zastrcky vasi domaci sité.
NIKDY nenechavejte zapnuty obvod bez dozoru.

Pro vSechny projekty, popsané v této prirucce plati, ze jednotlivé ¢asti obvodu
mohou byt usporadany rGzné, aniz by doslo ke zméné vysledného obvodu.
Napriklad, nezdlezi na poradi komponentl, propojenych sériové nebo
paralelné - dilezité je, jakym zplsobem jsou
kombinace téchto pod-okruhl propojeny do vysledného celku.

Varovani pro uzivatele Boffin: Nepfipojujte dalsi zdroje napéti z
jinych setd - mohlo by dojit k poskozeni soucastek. Nepfipojujte k
ﬁ autu soucastky z jinych stavebnic Boffin, pokud neznate jejich

vlastnosti - auto vyuziva vyssi napéti, a to by mohlo poskodit
soucastky. V pfipadé otdzek kontaktujte spole¢nost ConQuest
entertainment na info@boffin.cz.

Priklady ZKRATU - NIKDY TO NEZKOUSEJTE!!!

(+) Umisténi kabelu
— / pfimo proti bateriim
zpUsobi ZKRAT.

Jestlize je vypinac (S1) zapnuty, dojde v tomto obvodu ke zkratu.
Zkrat znemozni dalsi funkci zafizeni.

NIKDY
NEZKOUSEJTE!

NIKDY

\ NEZKOUSEJTE!

NIKDY
NEZKOUSEJTE!

NIKDY
NEZKOUSEJTE!

Jestlize vymyslite nové obvody a projekty, nevahejte a kontaktujte nés.

Pokud budou jedinec¢né, zvefejnime je s vasim jménem na webovych
strankdch www.boffin.cz.

VAROVANI: NEBEZPECi ELEKTRICKEHO SOKU - nikdy
nepfipojujte Boffin do elektrickych zasuvek domdcich siti!




Pokrocilé odstranovani problému

Spolecnost neni zodpovédna za dily zni¢ené nespravnym zapojeni.
Jestlize mate pocit, ze jsou v obvodu poskozeny

komponenty, postupujte podle téchto krokd, abyste
systematicky zjistili, kterou ¢ast je tieba vyménit.

1. Auto a kabely: Obratte auto strechou vzhru
a ujistéte se, ze jsou mechanismy kol ¢isté. Vlozte
do auta baterie a zapojte dle obrazku kabely -
méla by se hybat dvé kola. Vyménte jednotlivé
kabely, abyste zjistili, jestli nejsou poskozené.
Pokud se kola nehybou pfi jakékoliv kombinaci
kabel(, je poskozeno auto. Odstrante Sedy kabel;
mély by se rozsvitit 4 LED diody na strané.
Presurite kabely na otestovani dalSich dvou kol -

Boffin Auto
(obracené "stfechou" dol)

Odstrante Sedy kabel; mély by se rozsvitit 4 LED

diody na strané. Boffin Auto

(obracené "stiechou" dolii)

2. LED diody (D4, D8 a D10) a klakson (W1):

Pripojte k autu bilou LED diodu (D4) dle obrazku

(s "+" nalevo), méla by se rozsvitit, v opacném pripadé je poskozena.
Vymérnite D4 za D8 a provedte test znovu. Vymente D8zaD10a
otestujte oba sméry, D10 by
méla svitit cervené nebo Zluté
podle sméru. Vymérite D10

za W1 (s "+" nalevo), mél by zaznit zvuk.

Boffin Auto
(obracené
"stfechou" doli)

3. Kontaktni vodice:
Pfipojte k oto¢enému autu
modré kontaktni vodice (v¢etné
1kontaktnich) a to mezi cervené/zluté LED diody (D10) a oranzovy
kabel dle obrazku - jednotlivé je otestujte. LED se rozsviti.

Boffin Auto

(obracené

"stfechou"
doli)

4. Odpory 1kQ a 5,1kQ (R2 a R3) a vypinac (S1): Pouzijte predchozi
obvod, ale vyménte 3kontaktni vodi¢ za S1 - LED dioda by méla svitit,
pokud je vypina¢ zapnuty a naopak. Nahradte vypina¢ za R3 - LED
dioda by méla svitit slabé. Nahradte R3 za R2 (postupné) - LED dioda
by méla zéfit o néco silnéji nez s R3.

5. NPN tranzistor (Q2): Pouzijte tento maly obvod cervend/zluta

LED dioda (D10) by méla svitit jen — —~ ciETAUTA
v pfipadé, Ze je vypinac (S1) zapnuty, — § - come’ e . ] o
pokud tomu tak neni, tak je tranzistor ¢ o 4925

rozbity. 2 e =

= (0]
| |© ©

6. Fototranzistor (Q4) a nastavitelny odpor (RV): Vyuzijte obvod z
projektu 12 (¢ast A); LED dioda by méla svitit vzdy, kdyz na Q4 dopada
jasné svétlo, pokud nesviti, je Q4 rozbity. Poté pouzijte ¢ast C;
posuvnik na RV by mél sniZzovat a zvySovat jas LED diody, pokud ne,
tak je RV rozbity. Poté pouzijte ¢ast D; pfi posouvani posuvniku by se
jas LED diody mél ménit pomaleji nez pfi ¢asti C, pokud ne, C4 je
rozbity.

7. Blikaci IC (23) a reproduktor (SP2):
Pouzijte maly obvod - LED by méla rychle
blikat, pokud ne, U23 je rozbity (posuvnik

na RV tu nepouzivate). Umistéte SP2 pfimo
na LED diodu (na treti Urovni), méli byste
slyset bzucivy zvuk, pokud ne, SP2 je rozbity.

'ZADNI
CASTAUTA

8. Ovladac (U33): Sestavte projekt 1, modré (Bluetooth) svétlo na
ovladaci by mélo se zapnutym vypinac¢em svitit. Pfipojte ovladac k
aplikaci a fidte auto pies obrazovku OVLADANI a OVLADACI PANEL
a pouzijte klakson (W1) jako v projektu 1.

Boffin aplikace Poznamka: Pokud pouzivate jiz dfive vytvoreny
kod, bude moznad nutné prenastavit prikazy, podle strany 36.




ViCE MODULU U33

Prihlaseni na vice U33 (max 15):

Po kliknuti na ikonku bluetooth se v aplikaci zobrazi
vsechny U33, které jsou v okoli dosahu. Kliknéte na
Odpojeno a U33 se pripoji k vasi aplikaci.

Priblizte telefon ke stavebnici a zapnéte ji. X

oT"TM-

o o o

Modulel L od

Odpojeno

o

o o ®

Module2 Lo

odpojeno @

Tento krok potvrdte fajkou. V pfipadé, ze kliknete na

Odpojeno a dana U33 nebude v dosahu, nic se
nestane.

Priblizte telefon ke stavebnici a zapnéte ji. X
aills

o o o

Modulel ®

Pfipojeno

Module2 ®

Pfipojeno @ Q

Prihlaseni na vice U33 - jiné zobrazeni:

Priblizte telefon ke stavebnici a zapnéte ji.

=] = =
oillle oille o1 Tla
o 0 s o o o o o 8

Modulel Module2 Module3

I B o

Module4 Module5 Module6

Priblizte telefon ke stavebnici a zapnéte ji. X

c|T~6 oils

o 0 s o o o

Modulel Module2

Module4 Module5 Module6

U jednotlivych U33 si mlzete zménit barvu. Kliknéte
na ikonku modulu U33 a otevre se vam lista s vybérem
barev. Vybér potvrdte fajfkou.

Vyberte si barvu pro svij modul

BOFFIN

Takto vypadda Ovladaci panel, kdyz je vice U33 (vpravo
je ikonka).

BOFFIN

u33

®: @®H b3

olll.®

D4

© O @

Po kliknuti na ikonku se zobrazi vsechna U33.

Vyberte modul k ovladéani

sTTs il

o o & o o s

Modulel Module2

worem [ oo |
oils o118
o o & G
Module4 Module5

o 0 &
Module3

Module6

Pfrejmenovani U33:

Jednotlivé U33 si miZete prejmenovat. Kliknéte na
nazev U33 a otevre se kldvesnice. Novy nazev potvrdte
zelenou fajfkou.




VYTVORTE SIVLASTNIiVYZVY

Napriklad:

- Naprogramujte trasu pro auto s vyuzitim blok nebo kuzell v cesté.

- Naprogramuijte trasu do dalsi mistnosti a ptrineste autem vzkaz nékomu z vasi rodiny.

- Vytvorte prekazkovou drahu a stopujte si, jak dlouho vam jeji projeti bude trvat. Hrajte si s prateli a soutézte mezi sebou.
- Naprogramujte auto tak, aby "zaparkovalo" pod zidli nebo stolem.

- Predstirejte, ze je auto na misi na Mésici a naprogramujte ho tak, aby projelo urcitou trasu a pak vydalo svételny signal.

- Zahrajte si "Kuba rekl": Naprogramujte auto tak, aby kopirovalo néci trasu.

Sestavte si vlastni projekty a poslete nam je na info@boffin.cz
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Dulezité: Pokud soucCastka
chybi nebo je podkozena,
NEVRACEJTE VYROBEK
PRODEJCI, ALE
KONTAKTUJTE NAS:
info@boffin.cz

ConQuest entertainment a.s.,
Kolbenova 961/27d,

Praha 9

www.boffin.cz

info@boffin.cz

Poznamka: Kompletni
seznam soucastek najdete na
strané 40.

Znacka a logo Bluetooth® jsou
registrované ochranné znamky

vlastnéné spolecnosti Bluetooth SIG,

Inc. a jakékoli pouziti téchto znacek
spole¢nosti ConQuest ent. podléha
licenci. Ostatni ochranné znamky a
obchodni nazvy jsou majetkem
prislusnych vlastniku.

Boffin® je registrovana ochranna
znamka spole¢nosti ConQuest ent.
VSechna prava vyhrazena.
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Ulozeni soucastek
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Neneseme odpovédnost za typografické chyby. Barvy, styly a mnozstvi soucastek se mohou bez upozornéni zménit.





