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Częstotliwość błysków
OSTRZEŻENIE: migające światła zabawek mogą powodować ataki 
padaczki u epileptyków. Odpowiednie dla dzieci od 8 roku życia. Młodsze 
dzieci są narażone na ryzyko zakrztuszenia się małymi elementami.

Spełnia niezbędne wymagania do sprzedaży w UE.



ID Symbol

3 6SC01

6 6SC02

3 6SC03

1 6SC04

1 6SC05

1 6SC06

2 6SCB1

1 6SCBGBK

2 6SCD2

1 6SCD3

1 6SCD9

2 6SCD10

1  6SCJ1

ID Symbol

1 6SCJ2

1 6SCJ4

1 6SCM1

1 6SCM1F

1 6SCQ2

1 6SCR1

1 6SCR2

1 6SCR4

1 6SCS1
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1 6SCU2

1 6SCU3
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Proje t

1 11-1

II 1

2 15

3 16

4 16

5 17

6 17

7 18

8 19

9 20

10 21

11 2

12 2 -2

13 2

14 2

15 2

16 2 -

17 3 -3

18 3
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Store 

Google 
Play Store

KODOWANIE 5 ŚWIATEŁ 
(SZYBKI START - ZANURZ SIĘ W KODOWANIU)

U33

Jest to nieskomplikowany 
przewodnik umieszczony 

jako rozdzielacz.



-

3. Aktywuj w telefonie lokalizację i Bluetooth oraz 
otwórz aplikację Bo�n.

Kliknij na czerwoną ikonkę Bluetooth i sparuj telefon z 
zestawem konstrukcyjnym Bo�n (przez część U33).

Kliknij na suwak - potwierdź w prawym dolnym rogu, a 
twoje urządzenia są połączone.

Zostało już tylko przygotować sterowanie 
(KONTROLA) lub kodować/ programować 
(PROGRAMOWANIE).

4. Przejdź do głównego menu (KONTROLA - 
PROGRAMOWANIE - INSTRUKCJE). Kliknij KONTROLA a 
pokaże się panel sterowania (OP).

Panel sterowania

OP ma 5 wyjść (D1, D2, D3, D4 i A), które są sterowane 
za pomocą aplikacji. Wyjścia D1-D2 i D3-D4 są 
sparowane, tak aby mogły każde obsługiwać silnik w 
obu kierunkach, a można nimi ustawić jeden z dwóch 
poziomów napięcia wyjściowego nazywanego H 
(wyższe) i L (niższe). Wyjście A ma małą moc, ale 
starczy to do sterowania klaksonem (W1), ale do 
obsługi silnika kół u aut będzie to niewystarczające. Do 
ich sterowania użyj aplikację.

KODOWANIE 5 ŚWIATEŁ 
(SZYBKI START - ZANURZ SIĘ W KODOWANIU)

Ekran 
główny 
Bo�n 
aplikacji

7. Z poziomu głównego menu 
otwórz PROGRAMOWANIE. 
Pojedyńcze polecenia można 
przeciągać z listy po lewej stronie 
na środek do strefy 
programowania. Do wyboru 
Wyjścia/ Kontrola/ Ruch/ 
Obrócenie.



WYZWANIA

- Włącz najpierw tylko zielone diody LED, a następnie tylko czerwone. 
- Włącz diody LED na kilka sekund, a później wyłącz je na kilka chwil. 
- Zaprogramuj miganie diod LED co każde 20 sekund. 
- Obróć jedną z czerwono-żółtych diod LED (D10) na żółtą stronę i zaprogramuj
   wzór semaforu za pomocą czerwonych, żółtych i zielonych diod LED.
- Spróbuj ustawić miganie świateł w rytmie.

Wyjścia 

Ruch Obrócenie

Kontrola



Włącz D1 z niższą, a później wyższą jasnością.

Włącz wszystkie 5 diod LED naprzemiennie jedna po drugiej.

Włącz wszystkie diody LED po jednej, aż wszystkie się zapalą, 
a następnie wyłączaj je po kolei.

Ograniczenia kontrolera U33: Kontroler ma tylko 
wyjścia z obwodu (nie ma wejść), dlatego nie 
można dokonywać pomiarów lub podejmować 
decyzji na podstawie tego co się dzieje w 
obwodzie. Wyjście A w sterowniku jest zdolne do 
przenoszenia tylko niskiego napięcia, więc nie 
może bezpośrednio sterować silnikami. Wyjście A 
w sterowniku U33 jest zdolne do przenoszenia tylko 
niskiego napięcia, więc nie może bezpośrednio 
sterować silnik (M1).



Po złożeniu kodu w 
polu głównym (strefa 
programowania) kliknij 
na zakładkę kod i 
pokaże się kod 
tekstowy polecenia - 
więcej na rysunku.

Kod tekstowy dla poleceń

2

Włączając przełącznik, prąd płynie z baterii przez rezystor, przełącznik, 
diodę LED, a następnie z powrotem do baterii. Gdy przełącznik jest 
wyłączony, przepływ prądu jest zablokowany i dioda LED nie będzie się 
świecić.
Rezystory "ograniczają" przepływ prądu elektrycznego, są używane są do 
sterowania czy kontrolowania prądu w obwodzie.
Diody LED są żarówkami jednokierunkowymi, które mogą świecić różnymi 
kolorami, a jest to zależne od materiału użytego do ich produkcji.

ŚWIATŁO ELEKTRYCZNE





PRZETWORNICA TRANZYSTOROWA

PRZEPŁYWY TRANZYSTOROWE
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PRZEPŁYWY TRANZYSTOROWE

ZABAWNY OBWÓD



Podłącz ten
element jako ostatni.
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Ekran główny PROGRAMOWANIE: Włącz diody LED i śmigło,
przyśpiesz go, a następnie spraw, aby śmigło wystartowało.

WYZWANIA

 - Zamigaj kilka razy diodami LED, włącz śmigło i unieś go w powietrze. 
 - Obracaj śmigłem w krótkich odstępach czasu w przeciwnych kierunkach, ale bez unoszenia. 
 - Unoś śmigło na różne wysokości.



Pikanie i miganie. Uruchom program w trybie pętli - powtarzania.

Włącz diody LED na przemian żółte i czerwone.

OSTRZEŻENIE: Ruchome części. W trakcie pracy 
obwodu nie dotykaj silnika lub łopatek śmigła. Nie 
należy pochylać się nad silnikiem. Śmigło nie będzie 
działało do momentu włączenia przełącznika. W tym 
obwodzie zalecana jest ochrona oczu.

!

Ekran główny Panel sterowania (OP)



Uwaga: W projektach 12 i 13 można sterować alarmem IO (układem 
scalonym) za pomocą programowania i zobaczyć jak programowanie 
umożliwia dużo większą kontrolę.
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Ekran główny Panel sterowania (OP)Ekran główny aplikacji Bo�n: 2 syreny

Uwaga: Jeśli Twoje baterie są słabe/ rozładowane, uruchomienie 
silnika (M1) / śmigła może zrestartować sterownik U33 (niebieska 
dioda Bluetooth będzie migać); w takim przypadku wymień baterie.

3 syreny

Uruchom syrenę, a następnie śmigło

Dioda (D3) blokuje przepływ prądu z wyjść 
A lub D3 (gdy są włączone) do U33 
sterownika poprzez alarmowy IO i z 
powrotem do wyjścia D4 (gdy jest 
wyłączony). W tym przypadku alarmowy 
IO nie będzie działać prawidłowo.

WYZWANIE Z PROGRAMOWANIEM

- Uruchom syrenę na różne czasy trwania przy tym samym programie. 
- Włącz silnik w jednym kierunku, a następnie w drugim.



•
•
•
• S

-

Ekran 
główny 
Panel 
sterowania 
(OP)

Ekran główny aplikacji Bo�n: 4 syreny

U33
WYZWANIE Z PROGRAMOWANIEM



Uwaga: W projektach 15 i 16 można sterować IO bitwy kosmicznej 
(układem scalonym) za pomocą programowania i zobaczyć jak 
umożliwia ono dużo większą kontrolę.

Podobnie jak pozostałe układy scalone, bitwy kosmiczne IO jest 
ekstremalnie zmniejszonym obwodem elektrycznym, który dzięki 
kilku towarzyszącym mu dodatkowym komponentom aktywuje 
zapisane w nim dźwięki.
W studiach �lmowych płaci się technikom za generowanie 
dźwięków dokładnie w momencie wystrzału z broni. Spróbuj 
samemu włączyć dźwięk w momencie, gdy jakiś przedmiot uderza 
o ziemię. Nie jest to tak łatwe, jak się wydaje.



-

PROGRAMOWANIE BITWY 
KOSMICZNEJ

Jak myślisz, do czego służy w tym 
obwodzie tranzystor NPN (Q2)?

Ekran 
główny 
Panel 
sterowania 
(OP)

Ekran główny aplikacji Bo�n: 
Zmiana dźwięku [Włączaj w trybie pętli - powtarzania].

Zmień dźwięk 20 razy i migaj diodami LED. 
Uruchom program tylko raz (nie wielokrotnie).

U33
WYZWANIE Z PROGRAMOWANIEM
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ODWROTNE PROGRAMOWANIE 
BITWY KOSMICZNEJ
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Ekran główny Panel sterowania (OP)Ekran główny aplikacji Bo�n: Zmiana dźwięku [Włączaj w trybie pętli - powtarzania].

Zatrzymaj dźwięk, poczekaj, a później zmień go 20 razy. 
[Włączaj program jednorazowo lub w pętli].

Zmień dźwięk z pauzą między nimi.
[Włączaj program jednorazowo lub w pętli].

Dźwięk bitwy kosmicznej IO (U3) jest aktywowany 
przez podłączenie jego przewodów 
kontaktowych do 0V (bateria -). Gdy sterownik 
U33 jest włączony, jego wyjścia D3 i D4 są 
wyłączone (0V), dopóki nie włączysz ich w 
aplikacji. Tak więc wyłączone wyjścia kontrolera 
U33 będą aktywować dźwięk IO bitwy kosmicznej.

WYZWANIA Z PROGRAMOWANIEM

 - Włącz każdy dźwięk tylko na chwilę. Jaki najkrótszy czas uda ci się ustawić? 
 - Włącz każdy dźwięk na 5 sekund lub dłużej.
 - Policz, ile jest tu w sumie kosmicznych dźwięków.
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Baw się!

Ekran główny aplikacji Bo�: Baw się 

Ekran główny Panel sterowania (OP)

Ten złożony obwód znajduje się 
również na nadruku na 
opakowaniu oraz w instrukcji - 
wykorzystaj te zdjęcia przy 
montażu.

- Włącz migające światła, aktywuj dźwięki i spraw aby 
śmigło uniósło się w powietrze.

WYZWANIE Z PROGRAMOWANIEM



-
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Ekran główny Panel sterowania (OP)

OSTRZEŻENIE: Ruchome części. W 
trakcie pracy obwodu nie dotykaj 
silnika lub łopatek śmigła. Nie należy 
pochylać się nad silnikiem. Śmigło nie 
będzie działało do momentu włączenia 
przełącznika. W tym obwodzie zalecana 
jest ochrona oczu.

!

Ekran główny aplikacji Bo�n: Odliczanie: zapal jedną diodę LED, 
potem 2, potem 3, a następnie uruchom syrenę, później śmigło.

U33
WYZWANIE Z PROGRAMOWANIEM
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INSTRUKCJA DO POBRANIA I 
STEROWANIA APLIKACJI BOFFIN

Otwórz na swoim urządzeniu App Store lub Google Play. Najnowsza 
wersja aplikacji Bo�n jest dostępna na systemy iOS i Android i może 
być również na inne urządzenia. Więcej informacji znajdziesz na 
stronie https://bo�n.cz/pl.

Wyszukaj "Bo�n" i znajdź ikonkę podobną do tej po lewej. Pobierz 
aplikację, zainstaluj i otwórz. W razie problemów skontaktuj się z �rmą 
ConQuest ent. https://bo�n.cz/pl, info@bo�n.cz.

 Google Play Store  App Store 

U33

Kontrolka połączenia 
Bluetooth 
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Zbuduj jakikolwiek projekt z tej instrukcji, włącz przełącznik (S1), który jest 
niezbędny do uruchomienia kontrolera (U33). Aktywuj w telefonie 
lokalizację GPS i Bluetooth oraz otwórz aplikację Bo�n.

Uwaga: Jeśli łączysz się po raz pierwszy, twój kontroler U33 będzie nosił 
nazwę SCCSCC lub SCC.

Odłączenie: Wyłącz przełącznik S1 lub w telefonie kliknij na zieloną 
ikonkę Bluetooth i potwierdź Odłączyć. Tak właśnie odłącza się sprzęt od 
kontrolera U33 i można podłączyć inne.

Ponownie połączenie: za pomocą przełącznika S1, włącz swój kontroler 
U33. Wróć do aplikacji i kliknij na czerwoną ikonkę Bluetooth.

Upewnij się czy masz na urządzeniu aktywne połączenie Bluetooth; Jeśli nie, 
aplikacja powinna Cię o tym poinformować i przypomnieć o włączeniu. Po 
podłączeniu kliknij przycisk z zielonym V - potwierdź - w prawym dolnym 
rogu i Twoje urządzenia będą są sparowane.

Teraz jesteś gotowy do sterowania (KONTROLA) lub 
kodowania/programowania (PROGRAMOWANIE).

Kliknij na czerwoną ikonkę Bluetooth i sparuj telefon z zestawem 
konstrukcyjnym Bo�n (przez część U33).
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• 5 wyjść do sterowania obwodem: D1, D2, D3, D4 i A. Po prostu naciśnij przycisk aby włączyć/ wyłączyć dane wyjście. Użyj 
tą możliwość sterowania do włączania i wyłączania diod LED w projekcie.

• D1-D4 mają wyższe (H) i niższe (L) wartości napięcia (przeciętnie 5V i 3V, ale jest to zależne od napięcia baterii). Wybierz 
wyższe (H) lub niższe (L) napięcie, aby zmienić jego wartość na wyjściu. D1 i D2, D3 i D4 są sparowane dlatego muszą mieć 
zawsze tą samą wartość napięcia (H lub L). Regulując H i L zmienia się jasność włączonych diod LED w obwodach.

• Wyjście A ma 4V, ale zdolny jest tylko do niskich prądów, dlatego nie może być używany do bezpośredniego sterowania 
silnikiem (M1).

• Można sterować (KONTROLA) i kodować (PROGRAMOWANIE) projekty niezależne od siebie lub też razem. Jest możliwość 
włączenia wszystkich 5 wyjść na obwodzie (w tym przypadku 5 diod LED) w jednym czasie lub stopniowo po sobie.

Najłatwiejszym sposobem używania kontrolera U33 
jest Panel sterowania, który znajdziemy w głównym 
menu pod przyciskiem KONTROLA. Działa jako 
zdalne sterowanie Bo�n Auta.

1. Należy mieć włączoną Aplikację Bo�n na 
swoim urządzeniu, a także rozpisany projekt i 
podłączony kontroler U33.

2. Należy wybrać z głównego menu KONTROLA, 
otworzy się Panel sterowania z podstawowymi 
ustawieniami.

3. Po prawej na górze, po kliknięciu w ikonkę auto, 
pokaże się pierwszy z trybów jazdy. Są one 
opisane na dalszych stronach tej instrukcji (41).

4. Panel sterowania w podstawowej wersji służy 
do włączania i wyłączania diod LED (klikaniem na 
D1, D2, D3, D4 i A).

KONTROLA
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TWORZENIE Z APLIKACJĄ BOFFIN
Aplikacja Bo�n cechuje się systemem podobym do 
programu Sratch - przeciągnij i puść polecenia. Intuicyjny 
sposób sterowania kontrolerem. Tym sposobem można 
rozświecać światła, włączać dźwięki lub silniki, a to wszystko 
w jakiejkolwiek kolejności i długości trwania.
1. Należy mieć włączoną aplikację Bo�n i podłączony 
kontroler U33 według wcześniejszej instrukcji.
2. W menu głównym po naciśnięciu przycisku 
PROGRAMOWANIE przejdziemy do ekranu głównego z 
pierwszym poleceniem POCZĄTEK. W aplikacji Bo�n można 
rozpisać całe wiersze akcji dla kontrolera U33 i przekonać się 
jak działa. 
Obróć 
urządzenie 
o 90 stopni - 
aplikacja 
działa tylko 
w trybie 
poziomym.

Wyjścia 

Instrukcja - wszystkie dostępne instrukcje Bo�n. Po 
kliknięciu otworzy się małe, wyskakujące okno z "+". Kliknij na 
niego i wybierz z listy wybraną instrukcję. Zostanie pobrana 
ze strony https://bo�n.cz/pl, dlatego może chwilę to 
potrwać. Potwierdź swój wybór naciskając przycisk z 
niebieską strzałką, a podgląd instrukcji otworzy się w małym 
oknie. Dzięki temu można ją przeglądać lub zwiększyć 
klikając ikonkę w lewym górnym rogu. Projektowanie z takim 
oknem nie jest
jednak tak 
wygodne jak z 
wydrukowaną, 
papierową 
instrukcją.

Zapisz - lista wszystkich zapisanych projektów.

"+" - otwórz nowy projekt

Ruch 

Kontrola Obrócenie

Zakładki:

Kod - kod tekstowy poleceń, który został 
wytworzony w trakcie projektowania na 
ekranie głównym pod poleceniem POCZĄTEK.

Kosz (przeciągnij polecenie 
do kosza = usunięcie).
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W poleceniu D1 z menu 
WYJŚCIA można zmieniać 
czas i napięcie, wystarczy 
kliknąć.

Czas ma zakres regulacji 
1-999 sekund albo można 
użyć przycisk 0 lub ∞. 
Napięcie ma opcję niskie 
lub wysokie.

WSKAZÓWKI: Dodawanie 
poleceń między inne - 
kliknij na przykład na 
WYJŚCIA, przytrzymaj 
palcem np D2, nakieruj go 
między dwa polecenia 
tam gdzie chcesz. 
Wystarczy tylko puścić D2 
i jest tam gdzie 
potrzebujemy.

WSKAZÓWKI: Usunięcie 
polecenia, który znajduje 
się między innymi. Znajdź 
to co potrzebujesz, "złap" 
palcem i przesuń do 
kosza, który znajduje się w 
lewym dolnym rogu.

Możliwość dostosowania w aplikacji czasu i wartości napięcia 
wyjściowego poleceń. 

Strefa programowania - wybierz polecenie z lewego menu 
WYJŚCIA/ KONTROLA/RUCH/OBRÓCENIE, przytrzymaj i 
przeciągnij go na środek pod kafelek POCZĄTEK. Wybrane 
polecenie przypnie się pod niego. Na przykład D1 z WYJŚCIA - 
więcej na rysunku. Powtórz te wszystkie kroki z wszystkimi 
poleceniami.

Ekran główny 
aplikacji Bo�n

Po wybraniu polecenia z menu OBRÓCENIE i kliknięciu na 
ikonkę 1s, otworzy się okno, gdzie można ustawić czas i stopnie 
obrotu (klikając na Stopni lub Czas). Stopień ma zakres 
regulacji od 0 do 360°.

Spróbuj teraz tak samo jak wyżej dodać dalsze polecenia z 
lewego menu. Jeśli będzie ich więcej niż pole ekranu, bez 
problemu można stronę przesuwać (wystarczy przejechać 
palcem po ekranie obok poleceń, ale nie po nich) lub użyć ZOOM.
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Zapisywanie programu:

Uwaga: Do programowania poleceń niezbędne jest sparowanie z 
kontrolerem U33.

Wskazówki: Wybierz polecenie i zmień u każdego z nich czas oraz napięcie 
(H/L) kontrolera U33.

H (wyższe=5V) i L (niższe =3V) napięcie wyjściowe dotyczy jedynie wyjść D1 
aż A4, nie A.

Kod można kiedykolwiek zapisać, wystarczy kliknąć na ikonkę Zapisz w 
prawym górnym rogu. Należy uzupełnić pole Nazwa projektu i potwierdzić 
ją przyciskiem z zielonym haczykiem.

Jeśli kod jest już gotowy (zawiera wszystkie polecenia) i zapisany, wystarczy 
kliknąć w prawym dolnym rogu na przycisk START.

Kod zacznie działać (na zestawie elektronicznym zaczną migać światła, auto 
wystartuje itd.) Zestaw zacznie robić dokladnie to co zostało zakodowane. 
Aby zatrzymać projekt wystarczy kliknąć na niebieski kwadrat. Dla lepszej 
orientacji, aktualnie wykonywane polecenie jest oznaczone w aplikacji 
czarną ramką, a czas który został ustawiony zacznie się odliczać.
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Wyjścia A - D1 - D2 - D3 - D4. W każdym można ustawić czas trwania. U 
wyjść D1/D2/D3/D4 można wybrać poziom napięcia (H/L, Wysokie/Niskie).

Ruch - DO PRZODU/DO TYŁU. W obu poleceniach można ustawić czas 
trwania i wartość napięcia (H/L, Wysokie/Niskie).

Obrócenie - SKRĘĆ W PRAWO/SKRĘĆ W LEWO/KRĘĆ SIĘ W PRAWO/KRĘĆ SIĘ 
W LEWO. We wszystkich poleceniach można ustawić czas trwania i wartość 
napięcia (H/L, Wysokie/Niskie).

Używanie POWTARZAJ - polecenia włożone do pola POWTARZAJ będą się 
aktywować wielokrotnie w pętli (ilość zależy od Waszego wyboru). CZEKAJ 
określa jak długo ma trwać pauza. Aby przerwać powtarzanie wystarczy 
nacisnąć niebieski kwadrat na dole po prawej.
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Tank Drive - sterowanie oburęczne, które umożliwia kontrolę tylnych 
silników. Górne strzałki - nacisnąć raz = jazda do przodu. Dolne strzałki 
- nacisnąć osobno = skręcanie w prawo/w lewo.

Touch Drive - czuły kontroler przypominający joystick, pozwalający na 
dotykowe sterowanie samochodem (dotknij pośrodku i przeciągnij w 
kierunku, w którym chcesz jechać autem). Daj palec do przodu na biały 
przycisk i przesuń go tam, gdzie chcesz jechać.

Command Drive - najprostszy tryb, najlepszy na początek. Czerwone 
strzałki - Do przodu/Do tyłu, Niebieskie strzałki W prawo/W lewo, 
Zielone strzałki Skręcanie w prawo/Skręcanie w lewo.

Prawy górny 
przycisk:
Powrót do 
OP (Panelu 
sterowania).

Można 
zmieniać 
tryby jazdy 
za pomocą 
lewej i 
prawej 
strzałki nad 
sterowaniem.

Menu główne - KONTROLA - Panel sterowania i w prawym górnym rogu 
jest ikonka.

Po kliknięciu otworzy się pierwszy tryb jazdy - COMMAND DRIVE.

U wszystkich 3 trybów jest możliwość zmiany prędkości (H/L, 
Wysoka/Niska) i wyjście A (np światło lub klakson według projektu, 
który zostanie zbudowany).

STEROWANIE SAMOCHODEM ZA POMOCĄ KONTROLERA (U33): 
Polecenia dotyczące aut zakładają, że wyjścia D1-D2 na kontrolerze 
są podłączone do lewego silnika pojazdu ("+" przy silniku lub 
przodem do D1), a wyjścia D3-D4 są podłączone do prawego silnika 
pojazdu ("+" na silniku lub przodem do D3). Wyjście A na 
kontrolerze może być użyte do dźwięków, świateł czy innych 
funkcji.

PROJE T 8
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USTAWIENIA I WSKAZÓWKI W APLIKACJI 

W ustawieniach można WŁĄCZYĆ/WYŁĄCZYĆ dźwięk, zmienić język, 
przeczytać politykę prywatności czy ogólne warunki handlowe.

Ustawienia - w menu głównym kliknij na USTAWIENIA, ikonka koła zębatego, 
w prawym górnym rogu.

Wskazówki:



: 

3

: 

D1

A

POWTARZAJ

CZEKAJ

W poleceniu D1 
z menu 
WYJŚCIA można 
zmieniać czas i 
napięcie.

Czas ma zakres 
regulacji 1-999 
sekund albo 
można użyć 
przycisk 0 lub ∞. 

Napięcie ma 
opcję niskie lub 
wysokie.



 WIĘCEJ MODUŁÓW U33

Po kliknięciu w ikonę bluetooth w aplikacji zostaną 
wyświetlone wszystkie U33 znajdujące się w zasięgu. 
Kliknij Odłączyć a U33 połączy się z Twoją aplikacją.

Potwierdź ten krok zielonym haczykiem. Jeśli klikniesz 
Odłączyć, a U33 nie znajduje się w zasięgu, nic się nie 
dzieje.

Zaloguj się do kilku U33 (max 15): Zaloguj się do kilku U33 - inny wyświetlacz:

Zmiana koloru U33: Zmiana nazwy U33:

Możesz zmieniać nazwy poszczególnych U33. Kliknij 
nazwę U33, a otworzy się klawiatura. Potwierdź nową 
nazwę zielonym haczykiem.

Możesz zmienić kolor każdego U33. Kliknij ikonę 
modułu U33, a otworzy się pasek wyboru koloru. 
Potwierdź swój wybór zielonym haczykiem.

Tak wygląda Panel Sterowania, gdy U33 jest więcej (po 
prawej stronie znajduje się ikona).

Po kliknięciu na ikonę zostaną wyświetlone wszystkie 
U33.
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KOMENTARZE

Zbuduj własne projekty, tory dla aut i wyślij je nam na info@bo�n.cz



STWÓRZ WŁASNE WYZWANIA



ISED Regulatory Compliance

RF Exposure Compliance

CAN ICES-3 (B)/NMB-3(B)

STWÓRZ WŁASNE WYZWANIA



Boffi n START 1 Boffi n START 2 Boffi n I 100 Boffi n I 300

Boffi n I 500 Boffi n I 750 Boffi n II Light

Boffi n II 3D Boffi n II Green Energy Boffi n III Bricks



Zapisanie komponentu

U33




