
Learn to 
programme
with Boffi  n kit and app

Nauč se
programovat
se stavebnicí 
a aplikací Boffi  n 

Nauč sa
programovať 
so stavebnicou 
a aplikáciou Boffi  n 

Naucz się 
programować
za pomocą zestawu 
i aplikacji Boffi  n 

Tanuljon meg 
programozni
a Boffi  n készlettel 
és alkalmazással
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Spĺňa všetky požiadavky predaja v EU.

Frekvencia zábleskov
VAROVANIE: Blikanie hračky môže spôsobiť epileptické záchvaty u 
epileptikov. Vhodné pre deti od 8 rokov. U menších detí hrozí 
zadusenie malými časťami
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PROJE T 1

5

App 
Store 

Google 
Play Store

U33

ZADNÁ ČASŤ 
BOFFIN AUTA

U33
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5. Autá sa ovládajú cez jazdné módy, na ktoré sa 
dostanete kliknutím v pravom rohu na ikonku 
auto (OVLÁDANIE - Ovládací panel - ikonka 
auto).
6. Pod ikonkou auto nájdete 3 rôzne jazdné 
módy. Môžete s nimi experimentovať a ovládať s 
nimi Bo�n Auto. 
a. Command Drive - najjednoduchší mód, 
najlepšie je s ním začať.
b. Tank Drive - dvojručné ovládanie riadenia, 
ktorý umožňuje ovládanie zadných motorov.  
c. Touch Drive - citlivý ovládač podobný 
joysticku, ktorý umožňuje dotykovo ovládať 
pohyb vozidla (dotknite sa stredu a ťahajte 
smerom, ktorým chcete vozidlo viesť).
Riadenie umožňuje príkazy ako 
Dopredu/Dozadu, Vľavo/Vpravo a Otáčanie 
doľava/doprava. Výstup A je k dispozícii pre 
ostatné funkcie ako napríklad klaksón.  

Medzi Drive módami môžete prepínať ľavou a pravou 
šípkou nad ovládaním.

Command Drive

Tank Drive

Touch Drive

Rýchlosť 
H - vysoká, 
L - nízka

Výstup A

3. V telefóne si aktivujte polohu a bluetooth a otvorte 
si aplikáciu Bo�n.

Kliknite na červenú ikonku bluetooth a telefón sa 
spáruje so stavebnicou Bo�n (cez diel U33).

Potvrďte v pravom dolnom rohu a spárovanie je 
hotové.

Teraz ste pripravení ovládať (OVLÁDANIE) alebo 
kódovať/programovať (PROGRAMOVANIE).

4. Prejdite do hlavného menu (OVLÁDANIE - 
PROGRAMOVANIE - MANUÁLY). Kliknite na 
OVLÁDANIE a objaví sa ovládací panel (OP).

Ovládací panel

OP má 5 výstupov (D1, D2, D3, D4, a A), ktoré sú 
ovládané pomocou aplikácie. Výstupy D1-D2 a D3-D4 
sú spárované, aby mohli každý ovládať motor v oboch 
smeroch a môžete nimi nastaviť jednu z dvoch úrovní 
výstupného napätia, nazývaných H (vyššie) a L (nižšie). 
Výstup A má malý výkon, s ktorým zvládne ovládať 
klaksón (W1), ale nezvládne ovládať motory kolies v 
aute. Na ich ovládanie použite aplikáciu.
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Viac informácií o aplikácii a jednotlivých funkciách nájdete na stránkach 30-39.

Obrazovka 
aplikácie 
Bo�n 

7. Cez hlavné menu aplikácie otvorte 
PROGRAMOVANIE. Jednotlivé 
príkazy sa preťahujú zo zoznamu 
naľavo do programovacej zóny 
uprostred. Môžete si vybrať z 
Obvod/Ovládanie/Pohyb/Zatáčanie.
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Auto sa vydá na cestu.

Extra cesta

Obmedzenie ovládača U33: Ovládač má iba 
obvodové výstupy (nemá vstupy), takže nemôže 
vykonávať merania či rozhodnutia na základe 
čohokoľvek, čo sa deje v obvode. Výstup A na 
ovládači je schopný viesť iba nízky prúd, tým 
pádom ním nemožno ovládať priamo motory.
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Po zostavení kódu v 
hlavnom poli a kliknutí na 
záložku kód, sa zobrazí 
textový kód príkazov vid 
obrázok.

Textový kód k príkazom

Auto krátko zatancuje.Auto sa vydá na cestu a vráti sa.
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PROJE T 2

Obrazovka Bo�n aplikácie: 
Zapnite všetky 4 LED diódy a klaksón v striedavom režime.

Zapnite bielu LED diódu, potom červenú, s nízkym a potom s vysokým jasom.

ZADNÁ ČASŤ 
BOFFIN AUTA

U33
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Obrazovka Ovládací panelZapnite postupne všetky LED diódy i klaksón a potom ich všetky naraz 
vypnite. Čas v príkaze POČKAJ si môžete meniť podľa vášho uváženia.



PROJE T 3

1

Obrazovka Ovládací panel

Auto krátko zatancuje.

Obrazovka, 
kde si 
môžete 
nastaviť 
jazdné 
módy.

Auto sa 
vydá na 
cestu 
a vráti sa.

ZADNÁ 
ČASŤ 

BOFFIN 
AUTA

U33



PROJE T 4

1

Obrazovka Ovládací panel

Obrazovka, 
kde si 
môžete 
nastaviť 
jazdné 
módy.

Auto 
krátko 
zatancuje.

Auto sa 
vydá na 
cestu 
a vráti sa.

ZADNÁ ČASŤ 
BOFFIN AUTA

U33
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ZADNÁ ČASŤ 
BOFFIN AUTA

U33

U33
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ZADNÁ 
ČASŤ 

BOFFIN 
AUTA

U33

Obrazovka Ovládací panel Obrazovka Bo�n aplikácie: auto svetelná show
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 B
 B: 

Menič 
zvukov

Výstup A na 
ovládači vytvára 
rôzne zvuky podľa 
zmien farieb na 
farebnej LED 
dióde (D8).

ZADNÁ 
ČASŤ 

BOFFIN 
AUTA

U33
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PROJE T 8

1

Obrazovka Ovládací panel Obrazovka Bo�n aplikácie: Tóny klávesov

ZADNÁ 
ČASŤ 

BOFFIN 
AUTA

U33

Patrí k projektu 7.
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B

 C
 C: 

1
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ZADNÁ 
ČASŤ 

BOFFIN 
AUTA

U33



PROJE T 10

PROJE T 11

1

ZADNÁ ČASŤ 
BOFFIN AUTA

ZADNÁ ČASŤ 
BOFFIN AUTA

(hore nohami)



PROJE T 12

 C  C:
 D  D: 

ZADNÁ ČASŤ 
BOFFIN AUTA

ZADNÁ 
ČASŤ 

BOFFIN 
AUTA



PROJE T 13

PROJE T 14

A

B

2

ZADNÁ ČASŤ 
BOFFIN AUTA

ZADNÁ 
ČASŤ BOFFIN 

AUTA
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PROJE T 15

2

Blikanie 
a pípanie. 
Spusťte 
tento 
program 
opakovane.

Časť B, Bzučiak: V Ovládacom paneli zapínajte a vypínajte výstupy ovládača 
D1 a D2. Ďalej potom prejdite v aplikácii do PROGRAMOVANIA a ovládajte 

výstupy ovládača D1 a D2 opakovane cez aplikáciu.

ZADNÁ 
ČASŤ 

BOFFIN 
AUTA

U33
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16

2

16

ZADNÁ 
ČASŤ 

BOFFIN 
AUTA

Obrazovka Bo�n 
aplikácie: 
Zhasínajúce svetlá, 
opakované spustenie. 
Časový interval 
môžete meniť podľa 
vášho uváženia.

Obrazovka 
Ovládací 
panel

U33

Patrí k projektu 15.
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 B

2

ZADNÁ 
ČASŤ 

BOFFIN 
AUTA

ZADNÁ 
ČASŤ 

BOFFIN 
AUTA

U33
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PROJE T 18

2

Auto sa vydá na jazdu a vráti sa.

Auto krátko zatancuje.

ZADNÁ 
ČASŤ 

BOFFIN 
AUTA



PROJE T 19

A

B

2

PROJE T 19

A

B

2

Obrazovka 
Ovládací 
panel

Výber jazdných módov 
(TANK, COMMANDER, 
TOUCH DRIVE).

ZADNÁ 
ČASŤ 

BOFFIN 
AUTA

U33

Patrí k projektu 18.



PROJE T 20

2

ZADNÁ 
ČASŤ 

BOFFIN 
AUTA

U33



PROJE T 21

-

2

ZADNÁ 
ČASŤ 

BOFFIN 
AUTA

U33



PROJE T 22

2

U33

ZADNÁ ČASŤ 
BOFFIN AUTA

Tóny klávesnice

Menič 
zvukov

Patrí k projektu 21.
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NÁVOD NA STIAHNUTIE 
A OVLÁDANIE APLIKÁCIE BOFFIN

Prejdite do App Store alebo Google Play Store vo vašom zariadení. 
Najnovšia verzia aplikácie Bo�n je k dispozícii na systémoch iOS i 
Android a môže byť k dispozícii i na iných zariadeniach. Viac informácií 
nájdete na stránkach https://bo�n.cz/sk.

Vyhľadajte si "Bo�n" a hľadajte ikonu podobnú tejto. Stiahnite si 
aplikáciu, nainštalujte ju a spusťte. V prípade problémov kontaktujte 
spoločnosť ConQuest ent. https://bo�n.cz/sk, info@bo�n.cz.

 Google Play Store  App Store 

U33

Kontrolka pripojenia 
Bluetooth
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Zostavte si akýkoľvek projekt z tohto manuálu a zapnite vypínač (S1), ktorý je 
potrebný pre zapnutie ovládača (U33). V telefóne si aktivujte polohu 
a bluetooth a otvorte si aplikáciu Bo�n.

Poznámka: Pokiaľ sa pripájate prvýkrát, váš ovládač U33 sa bude volať 
SCCSCC alebo SCC. 

Odpojenie: Vypnite vypínač S1 alebo v telefóne kliknite na zelenú ikonku 
bluetooth a potvrďte Odpojiť. Tým odpojíte vaše zariadenie od ovládača 
U33 a môže sa pripojiť niekto iný.

Opätovné pripojenie: Zapnite svoj ovládač U33 pomocou S1 vypínača. 
Vráťte sa do aplikácie a kliknite na červenú ikonku bluetooth.

Uistite sa, že máte na zariadení zapnuté pripojenie Bluetooth; Pokiaľ ho máte 
vypnuté, aplikácia by vám sama mala pripomenúť jeho zapnutie. Po 
pripojení potvrďte symbol v pravom dolnom rohu a spárovánie je hotové.

Teraz ste pripravení ovládať (OVLÁDANIE) alebo kódovať/programovať 
(PROGRAMOVANIE).

Kliknite na červenú ikonku bluetooth a telefón sa spáruje so stavebnicou 
Bo�n (cez diel U33).
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• 5 výstupov na ovládaní obvodu: D1, D2, D3, D4 a A. Jednoducho stlačte tlačidlo pre zapnutie/vypnutie výstupu 
obvodu. Využívajte ovládanie pre zapínanie a vypínanie LED diód v projekte.

• D1-D4 majú vyššiu (H) a nižšiu (L) úroveň napätia (bežne 5V a 3V, ale záleží na napätí batérie). Vyberte vyššiu (H) 
alebo nižšiu (L) úroveň napätia, aby ste zmenili úroveň výstupného napätia D1 a D2, D3 a D4 sú spárované a musia 
mať vždy rovnaké úrovne napätia (H alebo L). Úpravou napätia H a L meníte jas zapnutých LED diód vo vašich 
obvodoch.

• Výstup A je 4V, ale je schopný využívať iba nízky prúd, takže nemôže byť využívaný priamo na ovládanie motora 
(M1).

• Môžete ovládať (OVLÁDANIE) a programovať (PROGRAMOVANIE) projekty nezávisle na sebe alebo dohromady. 
Môžete zapnúť všetkých 5 obvodných výstupov (v tomto obvode 5 LED diód) naraz alebo postupne po jednom.

Najjednoduchší spôsob používania vášho ovládača 
U33 je cez Ovládací panel, ktorý nájdete v hlavnom 
menu pod OVLÁDANIE a ktorý slúži ako diaľkové 
ovládanie pre Bo�n Auto.

1. Aplikáciu Bo�n by ste mali mať spustenú na 
svojom zariadení, zostavený projekt a ovládač U33 
pripojený.

2. Z hlavného menu vyberte OVLÁDANIE a objaví 
sa Ovládací panel v základnom nastavení.

3. Vpravo hore si môžete kliknúť na ikonku auto 
a zobrazí sa prvý z jazdných módov. Jazdné módy 
sú popísané na ďalších stránkach (37).

4. Ovládací panel v základnom nastavení slúži na 
zapínanie a vypínanie LED diód (klikaním na D1, 
D2, D3, D4 a A).

OVLÁDANIE
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TVORTE S APLIKÁCIOU BOFFIN

Aplikácia Bo�n využíva systém podobný programu Scratch - 
preťahujete a púšťate prikazy. Jednoduchý systém ovládania 
ovládača. Môžete tak zapínať svetlá, spúšťať zvuky alebo 
motory, a to v akomkoľvek poradí a s rôznym trvaním.
1. Mali by ste mať spustenú aplikáciu Bo�n a pripojený 
ovládač U33 podľa predošlého návodu.
2. Z hlavného menu vyberte tlačidlo PROGRAMOVANIE, čím 
sa dostanete na hlavnú obrazovku s prvým príkazom 
ZAČIATOK. V aplikácii Bo�n môžete naprogramovať celé 
sekvencie akcií pre svoj ovládač U33 a vidieť ich v praxi.
Otočte svoje zariadenie o 90 stupňov - aplikácia funguje 
vždy len v 
horizontálnom 
móde.

Výstupy

Manuál - ponuka všetkých manuálov Bo�n. Po kliknutí sa 
vám otvorí malé okno s "+". Kliknite na "+" a vyberte si zo 
zoznamu daný manuál. Manuály sa sťahujú z 
https://bo�n.cz/sk, tak to môže chvíľu trvať. Potvrďte 
modrú šípku a manuál sa otvorí v malom okne. Môžete v 
manuáli listovať alebo si okno zväčšiť v ľavom hornom rohu. 
Práca 
v okne nie 
je taká 
pohodlná 
ako pri 
vytlačenom 
manuáli.

Uložiť - zoznam všetkých uložených projektov

"+" - otvorenie nového projektu

Pohyb

Ovládanie Zatáčanie

Záložky:

Kód - textový kód príkazov, ktorý ste vytvorili v 
hlavnom poli pod ZAČIATOK.

kôš (potiahnutie príkazu 
smerom ku košu = zmazanie)
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Na príkaze D1 môžete 
upraviť čas a intenzitu 
kliknutím na

Čas je v rozmedzí 1-999 
sekúnd alebo môžete 
použiť tlačidlo 0 a ∞. 
Intenzita je buď Nízka alebo 
Vysoká.

TIPY: Vkladanie príkazov 
medzi príkazy - Kliknite si 
napríklad na VÝSTUPY, 
prstom podržte napríklad 
D2 nasmerujte ho medzi 
dva príkazy, kam chcete 
D2 vložiť. Potom stačí D2 
len pustiť.
TIPY: Vyhodenie príkazu, 
ktorý je vložený medzi 
ostatné príkazy. Choďte 
prstom na daný príkaz 
a potiahnite do strany. 
Príkaz sa vám oddelí a vy 
ho môžete naviesť na kôš, 
ktorý je vľavo dole.

Môžete upravovať trvanie a úroveň výstupného napätia vašich 
príkazov v aplikácii Bo�n.

Hlavné pole - vyberte si príkaz z ľavého menu 
OBVOD/OVLÁDANIE/POHYB/ZATÁČANIE, podržte ho 
a pretiahnite do hlavného poľa pod ZAČIATOK. Príkaz sa vám 
nacvakne pod ZAČIATOK. Napríklad D1 z OBVOD vid obrázok. 
Takto postupujte pri všekých príkazoch.

Obrazovka 
aplikácie Bo�n

Pri zadaní príkazu zo ZATÁČANIE a kliknutí na čas 1s sa vám 
otvorí okno, kde si môžete nastaviť okrem času i stupne 
zatočenia (kliknutím na Stupne alebo Čas). Stupne sú na výber 
od 0 do 360°.

Rovnako tak si vyskúšajte pridávať ďalšie príkazy z ľavého menu. 
V prípade, že zadáte viac príkazov než je veľkosť obrazovky, 
jednoducho môžete scrollovať príkazy (stačí prstom prechádzať 
po displeji VEDĽA príkazov, nie na nich) alebo použiť ZOOM.
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Ukladanie programov:

Poznámka: Pokiaľ chcete programovať príkazy, musíte byť pripojení k 
ovládaču U33.

Tipy: Vyberte príkaz a zmeňte napätie (H/L) ovládača U33 i čas pri každom 
príkaze.

H (vyššie=5V) a L (nižšie=3V) vystupné úrovne napätia platia iba pre výstupy 
D1 až D4, nie pre výstup A.

Kód môžete kedykoľvek uložiť kliknutím v pravom hornom rohu na ikonku 
ukladanie. Stačí zadať meno projektu a potvrdiť zelenou šípkou. 

Keď kód dokončíte (máte v ňom všetky príkazy) a uložíte ho, tak kliknite v 
pravom dolnom rohu na tlačidlo  ŠTART.

Celý kód sa spustí (na projekte na stavebnici začnú blikať svetlá, auto začne 
jazdiť atd.). Stavebnica bude robiť presne to, čo ste nakódovali. V prípade, že 
chcete kód zastaviť, stačí kliknúť na modrý štvorec. Aby ste vedeli, aký príkaz 
je práve vykonávaný, tak sa vám daný príkaz v aplikácii označí čiernym 
rámčekom a začne sa vám odpočítavať čas, ktorý ste si na príkaze nastavili.
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Výstupy A - D1 - D2 - D3 - D4. Pri všetkých sa môže nastaviť čas trvania. Pri 
D1/D2/D3/D4 sa môže nastaviť i intenzita (H/L, Vysoká/Nízka).

Pohyb - VPRED/VZAD Pri oboch príkazoch sa môže nastaviť čas trvania 
a intenzita (H/L, Vysoká/Nízka).

Zatáčanie - ODBOČ VPRAVO/ODBOČ VĽAVO/ OTOČ SA DOPRAVA/OTOČ SA 
DOĽAVA.  Pri všekých príkazoch sa môže nastaviť čas trvania a intenzita (H/L, 
Vysoká/Nízka).

Ovládanie OPAKUJ - slúži na to, aby sa príkazy vložené do OPAKUJ spustili 
viackrát v slučke (počet spustení závisí na vašej voľbe). POČKAJ určuje, ako 
dlho má byť pauza. Pre prerušenie opakovania stlačte modrý štvorec vpravo 
dole.
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Tank Drive - dvojručné ovládanie riadenia, ktoré sprístupňuje 
ovládanie zadných motorov. Horné šípky - stlačiť naraz = jazda 
dopredu. Dolné šípky - stlačiť zvlášť = zatáčanie Doprava/Doľava.

Touch Drive - citlivý ovládač podobný joysticku, ktorý umožňuje 
dotykovo ovládať pohyb vozidla (dotknite sa stredu a ťahajte smerom, 
ktorým chcete vozidlo viesť). Dajte prst dopredu na biele tlačidlo 
a posúvajte ho tam, kam chcete ísť.

Command Drive - najjednoduchší mód, najlepší na začiatok. Červené 
šípky - Dopredu/Dozadu, Modré šípky Vpravo/Vľavo, Zelené šípky 
Zatočenie vpravo/Zatočenie vľavo.

Pravé horné 
tlačidlo:
Dostanete sa 
späť na OP 
(Ovládací 
panel).

Medzi 
Jazdnými 
módami 
môžete 
prepínať 
ľavou 
a pravou 
šípkou nad 
ovládaním.

Hlavné menu - OVLÁDANIE - Ovládací panel a v pravom hornom rohu je 
ikonka auta.  

Po kliknutí na ňu sa vám otvorí prvý jazdný mód - COMMAND DRIVE.

Pri všetkých 3 módoch môžete ovládať rýchlosť (H/L, Vysoká/Nízka) 
a výstup A (to môže byť svetlo alebo klaksón podľa projektu, ktorý si 
zostavíte).

OVLÁDANIE VOZIDLA POMOCOU OVLÁDAČA (U33): Príkazy 
vozidiel predpokladajú, že výstupy D1-D2 na ovládači sú pripojené 
k ľavému motoru vozidla ("+" pri motore alebo prednou stranou k 
D1) a výstupy D3-D4 sú pripojené k pravému motoru vozidla ("+" pri 
motore alebo prednou stranou k D3). Výstup A na ovládači môžete 
použiť na zvuky, svetlá a ďalšie funkcie.

PROJE T 8

1
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NASTAVENIE A TIPY V APLIKÁCII
V nastavení môžete ZAPNÚŤ/VYPNÚŤ zvuk, zmeniť jazyk, prečítať si zásady 
ochrany osobných údajov a všeobecné obchodné podmienky.Nastavenie - kliknite vpravo v hlavnom menu na ikonku NASTAVENIE.

Tipy:



: 
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D1

A

OPAKUJ

POČKAJ

Na príkaze D1 
môžete upraviť 
čas a intenzitu.

Čas je v 
rozmedzí 1-999 
sekúnd alebo 
môžete použiť 
tlačidlo 0 a ∞. 

Intenzita je 
buď Nízka 
alebo Vysoká.
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 VIAC MODULOV U33

Po kliknutí na ikonku bluetooth sa v aplikácii zobrazia 
všetky U33, ktoré sú v okolí dosahu. Kliknite na 
Odpojené a U33 sa pripojí k vašej aplikácii.

Tento krok potvrďte fajkou. V prípade, že kliknete na 
Odpojené a daná U33 nebude v dosahu, nič sa 
nestane. 

Prihlásenie na viac U33 (max 15): Prihlásenie na viac U33 - iné zobrazenie:

Zmena farby U33: Premenovanie U33:

Jednotlivé U33 si môžete premenovať. Kliknite na 
názov U33 a otvorí sa klávesnica. Nový názov potvrďte 
zelenou fajkou.

Pri jednotlivých U33 si môžete zmeniť farbu. Kliknite 
na ikonku modulu U33 a otvorí sa vám lišta s výberom 
farieb. Výber potvrďte fajkou.

Takto vyzerá Ovládací panel, keď je viac U33 (vpravo je 
ikonka.

Po kliknutí na ikonku sa zobrazia všetky U33.
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POZNÁMKY

Zostavte si vlastné projekty a pošlite nám ich na info@bo�n.cz

VYTVORTE SI VLASTNÉ VÝZVY
Napríklad:
- Naprogramujte trasu pre auto s využitím blokov alebo kužeľov v ceste.
- Naprogramujte trasu do ďalšej miestnosti a prineste autom odkaz niekomu z vašej rodiny.
- Vytvorte prekážkovú dráhu a stopujte si, ako dlho vám bude trvať ju prejsť. Hrajte sa s priateľmi a súťažte medzi sebou.
- Naprogramujte auto tak, aby "zaparkovalo" pod stoličkou alebo stolom.
- Predstierajte, že je auto na misii na Mesiaci a naprogramujte ho tak, aby prešlo určitú trasu a potom vydalo svetelný signál.
- Zahrajte si "Simon hovorí": Naprogramujte auto tak, aby kopírovalo nejakú trasu.



Boffi n START 1 Boffi n START 2 Boffi n I 100 Boffi n I 300

Boffi n I 500 Boffi n I 750 Boffi n II Light

Boffi n II 3D Boffi n II Green Energy Boffi n III Bricks



U33




