
Learn to 
programme
with Boffi  n kit and app

Nauč se
programovat
se stavebnicí 
a aplikací Boffi  n 

Nauč sa
programovať 
so stavebnicou 
a aplikáciou Boffi  n 

Naucz się 
programować
za pomocą zestawu 
i aplikacji Boffi  n 

Tanuljon meg 
programozni
a Boffi  n készlettel 
és alkalmazással
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Villogó frekvencia
FIGYELMEZTETÉS: A villogó játékok epilepsziás rohamokat okozhatnak 
epilepsziás betegeknél. Gyermekek számára 8 éves kortól alkalmas. Kisebb 
gyermekeknél fennáll a fulladás veszélye fennáll a fulladás veszélye.

Megfelel az összes uniós értékesítési követelménynek.
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ÜDVÖZÖLJÜK 
A PROGRAMOZÁSBAN!
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PROJE T 1

5

(

App 
Store 

Google 
Play Store

U33

A BOFFIN 
CARS HÁTSÓ 

RÉSZE

U33
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5. Az autók vezérlése a vezetési módokon 
keresztül történik, amelyeket a jobb sarokban 
lévő autó ikonra kattintva érhet el (VEZÉRLÉS - 
Vezérlőpult - autó ikon).
6. Az autó ikon alatt 3 különböző vezetési módot 
talál. Kísérletezhetsz velük, és irányíthatod velük 
a Bo�n Auto-t. 
a. Command Drive - na legegyszerűbb mód, a 
legjobb kezdéshez. 
b. Tank Drive - egy kétkezes kormányszervó, 
amellyel a hátsó motorokat irányíthatod.  
c. Touch Drive - egy érzékeny joystick-szerű 
vezérlő, amellyel megérintheted a jármű 
mozgását (érintsd meg a közepét, és húzd a 
kívánt irányba, ahová irányítani szeretnéd a 
járművet).
A kormányzás olyan parancsokat tesz lehetővé, 
mint az előre/vissza, balra/jobbra és 
balra/jobbra fordulás. Az A kimenet más 
funkciókhoz, például a kürthöz áll 
rendelkezésre.  

A Vezetési módok között a vezérlő felett található bal és 
jobb oldali nyílbillentyűkkel válthat.

Command Drive

Tank Drive

Touch Drive

Speed 
H - high, 
L - low

Kimenet A

3. Aktiválja a helymeghatározást és a bluetooth-t a 
telefonján, és nyissa meg a Bo�n alkalmazást.

Kattintson a piros bluetooth ikonra, és a telefonja 
párosítani fog a Bo�n készlettel (az U33 alkatrészen 
keresztül).

Erősítse meg a jobb alsó sarokban lévő négyzetet, és a 
párosítás megtörtént.

Most már készen áll a vezérlésre (CONTROL) vagy a 
kódolásra/programozásra (PROGRAM).

4. Lépjen a főmenübe (ÜZEMELTETÉS - 
PROGRAMOZÁS - KÉPVISELET). Kattintson az 
ÜZEMELTETÉS gombra, és megjelenik a vezérlőpanel 
(OP).

Vezérlőpanel

Az OP 5 kimenettel rendelkezik (D1, D2, D3, D4 és A), 
amelyeket az alkalmazás vezérel. A D1-D2 és D3-D4 
kimenetek párosítva vannak, hogy mindkét irányban 
vezéreljék a motort, és két kimeneti feszültségszint 
egyikét lehet beállítani, amelyeket H-nak (magasabb) 
és L-nek (alacsonyabb) neveznek. Az A kimenetnek 
van egy alacsony kimenete, amellyel a kürtöt (W1) 
vezérelheti, de nem tudja vezérelni a gépkocsi 
kerékmotorjait. Ezek vezérléséhez.
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Az alkalmazásról és annak funkcióiról további információkat a 30-39. oldalon talál.

Bo�n 
alkalmazás 
képernyője

7. Nyissa meg a PROGRAMOZÁS 
menüt az alkalmazás főmenüjében. 
Az egyes parancsokat a bal oldali 
listából a középső programozási 
zónába húzza. A 
Kimenetek/Vezérlés/Mozgás/Mozg
atás/Kapcsolás közül választhat.
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Az autó kocsikázni indul.

Extra menet

Az U33 korlátai: A meghajtónak csak áramköri 
kimenetei vannak (bemenetei nincsenek), így 
nem tud méréseket vagy döntéseket hozni az 
áramkörben történtek alapján. A meghajtó A 
kimenete csak kis áramok vezetésére képes, 
így nem tud közvetlenül motorokat vezérelni.
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Miután összeállította a 
kódot a fő mezőben, és 
rákattintott a kód fülre, 
megjelenik a parancsok 
szöveges kódja, lásd a 
képet.

A parancsok szöveges kódja

Az autó rövid ideig táncol.Az autó elmegy egy körre, és visszajön.
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PROJE T 2

-

-
-

Bo�n app képernyő: kapcsolja be mind a 4 LED-et és a dudát váltakozó 
üzemmódban.

Kapcsolja be a fehér LED-et, majd a piros LED-et, alacsony, majd magas 
fényerővel.

A BOFFIN 
CARS HÁTSÓ 

RÉSZE

U33
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Vezérlőpult (OP) képernyőKapcsolja be egyenként az összes LED-et és a kürtöt, majd kapcsolja ki 
őket egyszerre. A WAIT parancsban tetszés szerint módosíthatja az 
időt.



PROJE T 3

1

Vezérlőpult (OP) képernyő

Az autó rövid ideig táncol.

Egy 
képernyő, 
ahol 
beállíthatja 
a vezetési 
módokat.

Az autó 
elmegy 
egy körre, 
és 
visszajön.

A BOFFIN 
CARS 

HÁTSÓ 
RÉSZE

U33



PROJE T 4

1

Vezérlőpult (OP) képernyő

Egy 
képernyő, 
ahol 
beállíthatja 
a vezetési 
módokat.

Az autó 
rüvid 
ideig 
táncol.

Az autó 
elmegy 
egy körre, 
és 
visszajön.

A BOFFIN 
CARS HÁTSÓ 

RÉSZE

U33



PROJE T 5

1

A BOFFIN CARS 
HÁTSÓ RÉSZE

U33

U33
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A BOFFIN 
CARS 

HÁTSÓ 
RÉSZE

U33

Vezérlőpult (OP) képernyő Bo�n alakalmazás képernyője: Autós fényshow



PROJE T 7

1

 

Hangváltó

A BOFFIN 
CARS 

HÁTSÓ 
RÉSZE

U33

A vezérlő "A"- 
kimenete különboző 
hangokat ad ki, a 
LED színváltásainak 
megfelelően (D8).
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PROJE T 8

1

Vezérlőpult (OP) képernyő Bo�n alkalmazás képernyője: Kulcshangok.

A BOFFIN 
CARS 

HÁTSÓ 
RÉSZE

U33

7. projekthez tartozik



PROJE T 9

A

B
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A BOFFIN 
CARS HÁTSÓ 

RÉSZE

U33



PROJE T 10

PROJE T 11

1

A BOFFIN CARS 
HÁTSÓ RÉSZE

AZ AUTÓ HÁTULJA
(fejjel lefelé)



PROJE T 12

A BOFFIN CARS 
HÁTSÓ RÉSZE

A BOFFIN 
CARS HÁTSÓ 

RÉSZE



PROJE T 13

PROJE T 14

A

B

2

 
A BOFFIN CARS 
HÁTSÓ RÉSZE

A BOFFIN 
CARS HÁTSÓ 

RÉSZE

SZÓRAKOZTATÓ FÉNYEK ÉS 
HANGOK

A tranzisztorok, mint például az NPN tranzisztor (Q2), gyengébb áramot 
használna. Az erősebb áram szabályozására, és áramkörök kapcsolására 
és erősítésére használják. Ebben az áramkörben egy gyenge áram áramlik 
a Q2-be a D8-on és R2-n keresztül, és egy nagyobb áramot szabályoz a 
Q2-be a D4-en keresztül, mind a D10-en, mind az SP2-n keresztül. Ez a 
csatlakozási mód lehetővé teszi, hogy a színes LED vezérelje a többi 
LED-et és a hangszórót.

Ne feledje, hogy a kondenzátor nem nagyon képes áramot tartani - hasonlítsa össze, 
mennyi ideig tartotta a kondenzátor a LED-et, és mennyi ideig tartanak az 
akkumulátorprojektek! Ez azért van, mert a kondenzátorok elektromos energiát 
halmoznak fel, míg az akkumulátorok kémiai energiát halmoznak fel.



•

•

PROJE T 15

2

Villogás és 
sípolás. 
Futtassa 
többször 
ezt a 
programot.

B rész, Hangjelző: A Vezérlőpulton kapcsolja be vagy ki a D1 és D2 
kimeneteket. Ezután lépjen az alkalmazás PROGRAMOZÁS elemére, és vezérelje 
többször a D1 és D2 illesztőprogramok kimeneteit az alkalmazáson keresztül.

A BOFFIN 
CARS 

HÁTSÓ 
RÉSZE

U33
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16

2

16

A BOFFIN 
CARS 

HÁTSÓ 
RÉSZE

Bo�n App képernyő: 
Lámpák kikapcsolva, 
újraindítás. Az 
időintervallumot 
saját belátása szerint 
módosíthatja.

Vezérlőpult 
(OP) 
képernyő

U33

15. projekthez tartozik



PROJE T 17

2

A BOFFIN 
CARS HÁTSÓ 

RÉSZE

A BOFFIN 
CARS 

HÁTSÓ 
RÉSZE

U33



Az autó megy egy kört és visszatér.

U33

Az autó röviden táncol.

PROJE T 18

2

A BOFFIN 
CARS HÁTSÓ 

RÉSZE



PROJE T 19

A

B

2

PROJE T 19

A

B

2

Vezérlőpult 
(OP) 
képernyő

Vezetési módok 
kiválasztása (TANK, 
COMMANDER, TOUCH 
DRIVE)

A BOFFIN 
CARS HÁTSÓ 

RÉSZE

U33

18. projekthez tartozik



PROJE T 20

2

A BOFFIN 
CARS HÁTSÓ 

RÉSZE

U33



PROJE T 21

-

2

A BOFFIN 
CARS HÁTSÓ 

RÉSZE

U33



PROJE T 22

2

U33

A BOFFIN 
CARS HÁTSÓ 

RÉSZE

Billentyűzethangok

Hangváltó

21. projekthez tartozik



(+)      -
GND   - 
D1      - 

D2 

A 

-

-

D3 

D4 

ÚTMUTATÓ A BOFFIN ALKALMAZÁS 
LETÖLTÉSÉHEZ ÉS MŰKÖDTETÉSÉHEZ.

Nyissa meg eszközén az App Store-t vagy a Google Play Árúházat. A 
Bo�n alkalmazás legújabb verziója iOS és Android rendszeren is 
elérhető, és más eszközökön is elérhető lehet. További infromációkért 
látogasson el a https://bo�n.cz/hu.

Keressen rá a "Bo�n" kifejezésre, és keressen egy ehhez hasonló ikont. 
Töltse le, telepítse és indítsa el az alkalmazást. Probléma esetén kérjük, 
vegye fel a kapcsolatot a Conquest ent. https://bo�n.cz/hu, 
info@bo�n.cz.

 Google Play Store  App Store 

U33

Bluethooth 
jelzőfény
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Építsen meg egy tetszőleges projektet ebből a kézikönyvből, és kapcsolja be 
azt a kapcsolót (S1), amely a meghajtó (U33) bekapcsolásához szükséges. 
Aktiválja a helymeghatározást és a bluetooth-t a telefonján, és nyissa meg a 
Bo�n alkalmazást.

Megjegyzés: Ha először csatlakozik, az U33 illesztőprogram neve SCCSCC 
vagy SCC lesz.

A kapcsolat megszakítása: kapcsolja ki az S1 kapcsolót, vagy kattintson a 
telefonon a zöld Bluetooth ikonra, és erősítse meg a Disconnect 
(Megszakítás) lehetőséget. Ezáltal az Ön készüléke leválik az U33 
vezérlőről, és valaki más csatlakozhat.

Újracsatlakoztatás: kapcsolja be az U33-as vezérlőt az S1 kapcsolóval. 
Térjen vissza az alkalmazásba, és kattintson a piros Bluetooth ikonra.

Győződjön meg róla, hogy a Bluetooth be van kapcsolva a készüléken; ha ki 
van kapcsolva, az alkalmazásnak magától emlékeztetnie kell a 
bekapcsolásra. Ha csatlakoztatva van, erősítse meg a jobb alsó sarokban lévő 
jelöléssel, és a párosítás megtörtént.

Most már készen áll a vezérlésre (CONTROL) vagy a 
kódolásra/programozásra (PROGRAM).

Kattintson a piros bluetooth ikonra, és a telefon párosítani fog a Bo�n 
készlettel (az U33 alkatrészen keresztül).
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• 5. kimenet az áramkör vezérléséhez: D1, D2, D3, D4 és A. Egyszerűen nyomja meg a gombot az áramkör kimenetének 
be-/kikapcsolásához. Használja a vezérlőt a LED-ek be- és kikapcsolására a projektjében.

• D1-D4 magasabb (H) és alacsonyabb (L) feszültségszintek (általában 5V és 3V, de az akkumulátor feszültségétől 
függően). Válasszon ki egy magasabb (H) vagy alacsonyabb (L) feszültségszintet a kimeneti feszültségszint 
megváltoztatásához. A D1 és D2, D3 és D4 párosítva vannak, és mindig azonos (H vagy L) feszültségszintekkel kell 
rendelkezniük. A H és L feszültségek beállításával megváltoztathatja a bekapcsolt LED-ek fényerejét az áramkörökben.

• Az A kimenet 4V-os, de csak kis áramokra képes, így nem használható közvetlenül a motor (M1) vezérlésére.

• A projektek vezérlése (OPERATE) és programozása (PROGRAM) történhet egymástól függetlenül vagy együttesen. 
Bekapcsolhatja mind az 5 áramkör kimenetét (ebben az áramkörben 5 LED-et) egyszerre vagy egyenként.

Az U33 legegyszerűbben a Vezérlőpulton keresztül 
használható, amely a főmenüben a VEZÉRLŐK alatt 
található, és a Bo�n Auto távirányítójaként szolgál.

1. A Bo�n alkalmazásnak futnia kell a készüléken, 
a projektnek létre kell jönnie, és az U33 
illesztőprogramnak csatlakoztatva kell lennie.

2. Válassza a CONTROL menüpontot a főmenüből, 
és az alapbeállítások között megjelenik a 
Vezérlőpult.

3. Kattintson a jobb felső sarokban lévő autó 
ikonra, és megjelenik az első vezetési mód. A 
vezetési módok leírása a következő oldalakon 
található (37).

4. Az alapbeállításban a vezérlőpanel a LED-ek be- 
és kikapcsolására szolgál (a D1, D2, D3, D4 és A 
gombokra kattintva).

VEZÉRLŐK
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ALKOSS A BOFFINNAL

A Bo�n e a Scratch-hez hasonló rendszert használ - 
parancsokat húzhatsz és ejthetsz. Egyszerű rendszer a vezérlő 
vezérlésére. Így bármilyen sorrendben és különböző 
időtartamban bekapcsolhatod a fényeket, elindíthatod a 
hangokat vagy a motorokat.
1. A Bo�n alkalmazásnak futnia kell, és az U33 
illesztőprogramnak az előző utasításoknak megfelelően 
csatlakoztatva kell lennie.
2. Válassza a PROGRAMOZÁS gombot a főmenüből, hogy az 
első BEGIN parancsot tartalmazó főképernyőre lépjen. A 
Bo�n alkalmazásban teljes műveletsorozatokat 
programozhat az U33 vezérlője számára, és láthatja azokat 
működés közben.
Forgassa el a 
készülékét 90 
fokban - az 
alkalmazás mindig 
csak vízszintes 
módban működik.

Kimenetek

Kézikönyv - az összes Bo�n kézikönyv ajánlata. A kattintás 
után egy kis ablak nyílik meg egy "+" betűvel. Kattintson a 
"+"-ra, és válassza ki a kézikönyvet a listából. A kézikönyvek 
letöltése a https://bo�n.cz/hu oldalról történik, ezért 
eltarthat egy ideig. Erősítse meg a kék nyilat, és a kézikönyv 
egy kis ablakban megnyílik. A kézikönyvben lapozhat, vagy a 
bal felső sarokban lévő ablakot kinagyíthatja. Az ablakban 
való munka 
nem olyan 
kényelmes, 
mint egy 
nyomtatott 
kézikönyvvel.

Mentés - az összes mentett projekt listája

"+" - új projekt megnyitása

Mozgás

Vezérlők Fordulás

Könyvjelzők:

Jelszó - a BEGIN alatti fő mezőben létrehozott 
parancsok szöveges kódja.

Szemetes (húzza a parancsot 
a szemetes felé = törlés)
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SZERKESZTÉS ÉS MENTÉS A BOFFIN ALKALMAZÁSBAN

TIPPEK: Parancsok 
beszúrása parancsok közé 
- Például kattintson az 
OUTPUTS-ra, tartsa a D2-t 
az ujjával, és mutasson a 
két parancs közé, ahová a 
D2-t be akarja illeszteni. 
Ezután csak engedje el a 
D2-t.

TIPP: Más parancsok közé 
beillesztett parancs 
eldobása. Helyezze az 
ujját a parancsra, és húzza 
félre. A parancs leválik, és 
a bal alsó sarokban lévő 
szemetesbe húzhatja.

A Bo�nban beállíthatja a parancsok időtartamát és kimeneti 
feszültségszintjét.

Fő mező - válasszon ki egy parancsot a bal oldali menüből 
KIVÉTEL/MENEDZSMENT/Mozgás/STOP, tartsa lenyomva, és 
húzza a START alatti fő mezőre. A parancs bepattan a KEZDÉS 
alá. Például a D1 a KIJELENTKEZÉSEK közül, lásd a képet. Ezt 
tegye meg az összes parancs esetében.

Bo�n 
alkalmazás 
képernyője

A D1 parancson beállíthatja 
az időt és az intenzitást a 
kattintás.

Az idő 1-999 másodperc 
tartományban van, vagy 
használhatja a 0 és ∞ 
gombot. Az intenzitás 
alacsony vagy magas.

Amikor a TURN parancsot adja be, és az 1s időre kattint, 
megnyílik egy ablak, ahol az időU mellett beállíthatja a fordulat 
fokát is (a fokok vagy az időre kattintva). A fokok 0 és 360° 
között választhatók.

Hasonlóképpen, próbáljon meg több parancsot hozzáadni a bal 
oldali menüből. Abban az esetben, ha a képernyő méreténél 
több parancsot ad meg, egyszerűen görgethet a parancsok 
között (csak húzza az ujját a képernyőn a parancsokon BELÜL, 
nem rajtuk), vagy használja a ZOOM-ot.
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Programok mentése:

Megjegyzés: A parancsok programozásához csatlakoznia kell az U33 
vezérlőhöz.

Tippek: Válasszon ki egy parancsot, és módosítsa az U33 meghajtó 
feszültségét (H/L) és az egyes parancsok idejét.

A H (magasabb=5V) és L (alacsonyabb=3V) kimeneti feszültségszintek csak 
a D1-D4 kimenetekre vonatkoznak, az A kimenetre nem.

A kódot bármikor elmentheti a jobb felső sarokban található mentés ikonra 
kattintva. Csak adja meg a projekt nevét, és erősítse meg a zöld nyíllal.

Miután befejezte a kódot (minden parancs benne van) és elmentette, 
kattintson a jobb alsó sarokban lévő START gombra és az egész kód futni fog 
(a készleten lévő projekt fényei villogni fognak, az autó elindul, stb.).

A készlet pontosan azt fogja csinálni, amit kódolt. Abban az esetben, ha le 
akarod állítani a kódot, csak kattints a kék négyzetre. Hogy tudd, hogy 
éppen melyik parancs végrehajtása zajlik, a parancsot egy fekete doboz 
fogja jelölni az alkalmazásban, és a parancsra beállított idő elkezd 
visszaszámolni.
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A - D1 - D2 - D3 - D4 kimenetek. Az időtartam mindegyikre beállítható. A 
D1/D2/D3D/4 esetében az intenzitás is beállítható (M/A, Magas/Alacsony).

Mozgás - ELŐRE/ HÁTRA Mindkét parancsnál beállítható az időtartam és az 
intenzitás (M/A, Magas/Alacsony).

Fordulás - Jobbra fordul/ Balra fordul/ Jobbra fordul/ Lefelé fordul.  Minden 
parancsnál beállítható az időtartam és az intenzitás (M/A, Magas/Alacsony).

ISMÉTELD vezérlő - arra szolgál, hogy a ISMÉTELD-be beillesztett parancsok 
egy munkamenetben többször is lefussanak (az ismétlések száma az Ön 
választásától függ). A VÁRJ meghatározza, hogy mennyi ideig tartson 
szünetet. Az ismétlés megszakításához nyomja meg a kék négyzetet a jobb 
alsó sarokban.



3

Tank Drive - kétkezes kormányszervó, amely hozzáférést biztosít a 
hátsó motorvezérlőkhöz. Felső nyílbillentyűk - egyszerre nyomja meg = 
előrefelé hajt. Alsó nyilak - külön-külön nyomja meg = jobbra/balra 
fordulás.

Touch Drive - egy érzékeny, joystick-szerű vezérlő, amellyel érintéssel 
irányíthatod a jármű mozgását (érintsd meg a közepét, és húzd a kívánt 
irányba a járművet). Tedd az ujjad előre a fehér gombra, és mozgasd 
oda, ahová menni szeretnél.

Command Drive - a legegyszerűbb mód, a legjobb kezdőknek. Piros 
nyilak - Előre/vissza, kék nyilak jobbra/balra, zöld nyilak jobbra/balra 
fordulás.

Jobb felső 
gomb, 
visszavisz az 
OP-hez 
(Vezérlőpult).

A Vezetési 
módok 
között a 
kezelőszerve
k fölött 
található bal 
és jobb 
nyíllal 
válthatsz.

Főmenü - VEZÉRLŐK - Vezérlőpult és a jobb felső sarokban van egy ikon.

Ha rákattint, megnyílik az első vezetési mód - COMMAND DRIVE 
(KORMÁNYZÓVEZETÉS).

Mindhárom üzemmódban szabályozhatja a sebességet (M/A, 
Magas/Alacsony) és az A kimenetet (ez lehet fény vagy kürt, attól 
függően, hogy milyen projektet épít).

A JÁRMŰ VEZÉRLÉSE A VEZÉRŐGÉPPEL (U33): A járműparancsok 
feltételezik, hogy a vezérlő D1-D2 kimenetei a jármű bal oldali 
motorjához ("+" a motoron vagy az elülső oldalon a D1-hez), a 
D3-D4 kimenetek pedig a jármű jobb oldali motorjához ("+" a 
motoron vagy az elülső oldalon a D3-hoz) vannak csatlakoztatva. A 
vezérlő A kimenete hangok, fények és egyéb funkciók számára 
használható.

PROJE T 8
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BEÁLLÍTÁSOK ÉS TIPPEK AZ ALKALMAZÁSBAN

A beállításokban bekapcsolhatja/kikapcsolhatja a hangot, 
megváltoztathatja a nyelvet, elolvashatja az adatvédelmi nyilatkozatot és 
az általános szerződési feltételeket.Beállítások - kattintson a jobb oldali főmenüben a Beállítások ikonra.

Tippek:
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A PARANCSOK LEÍRÁSA A BOFFIN ALKALMAZÁSBAN

D1

A

ISMÉTELD

VÁRJ

A D1 
parancson 
beállíthatja az 
időt és az 
intenzitást a 
kattintás.

Az idő 1-999 
másodperc 
tartományban 
van, vagy 
használhatja a 
0 és ∞ 
gombot. Az 
intenzitás 
alacsony vagy 
magas.

Kapcsolja be a D1 kimenetet (ugyanez az 
eljárás a D2, D3 és D4 esetében) a 
kiválasztott időtartamra és 
feszültségszintre (H vagy L).
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 TÖBB U33 MODUL

A bluetooth ikonra kattintva az alkalmazás megjeleníti 
az összes hatótávolságon belül lévő U33-at. Kattintson 
a Szétkapcsolt gombra, és az U33 csatlakozni fog az 
alkalmazáshoz.

Erősítse meg ezt a lépést egy pipával. Ha a 
Szétkapcsolt gombra kattint, és az U33 nincs 
hatótávolságon belül, akkor nem történik semmi. 

 Bejelentkezés több U33 modulba  (max 15): Bejelentkezés több U33-ba - különböző nézet:

Módosítsa az U33 színét.
Nevezze át az U33-at.

Az egyes U33-akat átnevezheti. Kattintson az U33 
nevére, és megnyílik a billentyűzet. Erősítse meg az új 
nevet egy zöld pipa segítségével.

Megváltoztathatja az egyes U33-asok színét. 
Kattintson az U33 modul ikonjára, és megnyílik a 
színválasztó sáv. Erősítse meg a választást a 
jelölőnégyzettel.

Így néz ki a Vezérlőpult, ha több U33-as modul van (a 
jobb oldalon van egy ikon).

Kattintson az ikonra az összes U33-as 
megjelenítéséhez.
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 HOZZON LÉTRE SAJÁT KIHÍVÁSOKAT

MEGJEGYZÉSEK

Készítse el saját projektjeit, és küldje el nekünk a info@bo�n.cz címre.

Például:
- Programozzon be egy útvonalat az autó számára az úton lévő blokkok vagy kúpok segítségével.
- Programozzon be egy útvonalat a következő szobába, és vigye el az autót, hogy üzenetet vigyen át valakinek a családból.
- Hozzon létre egy akadálypályát, és kövesse nyomon, mennyi idő alatt teljesíti azt. Játsszatok a barátaitokkal, és versenyezzetek egymással.
- Programozzátok az autót úgy, hogy "parkoljon" egy szék vagy asztal alá.
- Tegyetek úgy, mintha az autó egy holdutazáson lenne, és programozzátok be, hogy egy bizonyos útvonalon haladjon, majd adjon fényjelzést.
- Játsszatok "Kuba mondta" játékot: programozzátok be az autót, hogy másolja le valaki más útvonalát.



Boffi n START 1 Boffi n START 2 Boffi n I 100 Boffi n I 300

Boffi n I 500 Boffi n I 750 Boffi n II Light

Boffi n II 3D Boffi n II Green Energy Boffi n III Bricks
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